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Precisceno besedilo vsebuje:

- Pravila igre na sreco »Prve stavec, ki jih je uprava druzbe Sportna loterija in igre na sreco d.d.
Ljubljana, Dunajska cesta 22 (prireditelj), sprejela dne 14. 5. 2018;

- Spremembe in dopolnitve Pravil igre na sreco »Prve stave«, ki jih je uprava prireditelja sprejela
dne 12. 2. 2019;

- Spremembe in dopolnitve Pravil igre na sre¢o »Prve stave«, st. 260/2019-1 z dne 4. 12. 2019,

- Spremembe in dopolnitve Pravil igre na sreco »Prve stave«, st. 194/2020-1 z dne 14. 10. 2020,

- Spremembe in dopolnitve Pravil igre na sreco »Prve stave«, st. 76/2021-1 z dne 11. 5. 2021,

- Spremembe in dopolnitev Pravil igre na sreco »Prve stave«, st. 82/2021-1 z dne 27. 5. 2021,

- Spremembe in dopolnitve Pravil igre na sreco »Prve stave«, st. 130/2022-1 z dne 28. 7. 2022 in

- Spremembe in dopolnitve Pravil igre na sreco »Prve stave«, st. X/2023-1 z dne 19. 4. 2023

PRAVILA IGRE NA SRECO »PRVE STAVE«
(precisceno besedilo)

.  SPLOSNE DOLOCBE

1.1. prireditelj

Po teh pravilih Sportna loterija in igre na sre¢o d. d., Dunajska cesta 22, Ljubljana (v nadaljnjem
besedilu: prireditelj), prireja igro na sreco z imenom »PRVE STAVE« (v nadaljnjem besedilu: Igra).

1.2. moznosti igranja igre

Pri Igri lahko udeleZenec napove izid dogodka, kjer:
- je tip dogodka ovrednoten z visino kvote (v nadaljnjem besedilu: stave),
- je dobitek ovrednoten z vrednostjo vplacil in Stevilom pravilno napovedanih stav (v nadaljnjem
besedilu: napoved),
- sodeluje v Zrebaniju, kjer se ugotavlja dobitna kombinacija, ki enolicno dolo¢a dobitnika.

Prireditelj z dodatkom k pravilom igre doloci vse potrebne elemente za ugotavljanje tovrstnih dobitkov.

1.3. udeleZenci igre

UdeleZenec v lgri je imetnik potrdila o vpladilu z vsebino, ki je enaka vsebini, zabeleZeni na
podatkovnem mediju prireditelja.

S prejemom potrdila o vplacilu udeleZzenec sprejema ponudbo prireditelja in s tem Pravila igre na sreco
»Prve stave«.
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1.4. potrdilo o vplacilu

Potrdilo o vplacilu stave je listek, ki ima vse elemente, dolocene v 2.14 in 2.18. ¢lenu teh pravil.
Potrdilo o vplacilu Gol napovedi je listek, ki ima vse elemente, dolo¢ene v 3.7. ¢lenu teh pravil.
Potrdilo o vplacilu Toto gol napovedi je listek, ki ima vse elemente, dolo¢ene v 4.7. ¢lenu teh pravil.
Potrdilo o vplacilu Napoved 12 je listek, ki ima vse elemente, doloéene v 5.7. ¢lenu teh pravil.

Udelezenec je dolzan ob prevzemu listka preveriti vsebino. Morebitne reklamacije so mozne izklju¢no
v skladu z dolo¢ili 1.10. ¢lena teh pravil.

Vsi podatki, ki so povezani s prirejanjem Igre, so zapisani na podatkovnem mediju prireditelja.
V primeru kakrSnegakoli dvoma ali spora glede vsebine zapisa na potrdilu o vplacilu v igro, je veljaven

samo zapis na podatkovnem mediju prireditelja.

1.5. pravna narava sodelovanja v Igri

Pravila so izklju¢na zakonita in pravna podlaga za sklenitev pogodbe (dogovora) o sodelovanju v Igri.
Pogodba med prirediteljem in udeleZzencem je sklenjena, ko je udelezenec vplacal v Igro in za to prejel
listek, ter ko sta izbira vplacane Igre in vrednost vplacila zabeleZeni na podatkovnem mediju prireditelja

oziroma mu je bil izpis le tega dan na razpolago na igralnem racunu.

UdeleZenec vplaca Igro na osnovi svobodno izrazene volje, ki jo sprejema na podlagi razpisane
ponudbe in vseh pogojev, vsebovanih v teh pravilih in drugih aktih prireditelja.

Vplacilo v Igro velja tudi v primeru udeleZencéevega nepoznavanja ali subjektivnega razlaganja pravil.
V primeru spora se Steje, da je udeleZenec s pravili bil seznanjen in se na nepoznavanje ne more
sklicevati. Pravila se interpretirajo v skladu z navodili, primeri in obvestili, ki jih prireditelj javno objavlja

na svoji spletni strani.

Za pojasnila v zvezi z interpretacijo pravil je pristojen prireditelj.

1.6. personalna veljavnost pravil

Pravila so obvezujoca za prireditelja in druge osebe, ki jih prireditelj pooblasti za posamezna dejanja
pri prirejanju Igre, za osebe, pooblascene za sprejem vplacil ter izplacilo dobitkov (v nadaljnjem
besedilu: prodajalec), ter za udeleZence, ki Ze s samim vplacilom v Igro priznavajo ta pravila in se
obvezujejo, da jih bodo upostevali.

1.7. javna objava

Pravila prireditelj javno objavi na svoji spletni strani, udelezencem pa so na vpogled na vplacilnih
mestih.
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1.8. definicije izrazov

V teh pravilih pomenijo posamezni izrazi sledece:

- dogodek: vrsta Sportnega tekmovanja, ki je v ponudbi lahko razdeljeno na posamezne dele

- stavna lista: ponudba dogodkov,

- tip: napoved izida dogodka,

- kvota: vrednost posameznega tipa dogodka,

- ni¢nost sklenjene stave: sklenjena stava ne izpolnjuje nujnih pogojev za svoj nastanek oziroma obstoj,
- izid dogodka: rezultat, ki je bil dosezen na tekmovalnem polju oziroma med tekmovanjem,

- tekma: vrsta Sportnega dogodka, v katerem sodelujeta dve ekipi,

- ekipa: mostvo, ki sodeluje v tekmi,

- "Dead heat": posebno pravilo za izracun dobitka, ko vec tekmovalcev (ekip) doseze isto mesto (npr.
vec zmagovalcev).

1.9. nacin vpladila

Vplacila za Igro prireditelj lahko sprejema preko stavnic ( lastna maloprodajna mreza, pooblasceni
prodajalci) in samopostreznih terminalov (v nadaljnjem besedilu: vplacilna mesta) ter preko interneta
ali drugih telekomunikacijskih sredstev (v nadaljnjem besedilu: internet).

Prireditelj lahko dolodi, preko katere vplacilne poti in na kakSen nacin bo sprejemal vpladila za
posamezne dogodke.

UdeleZenec, ki v Igri sodeluje preko interneta, mora izpolnjevati pogoje, doloc¢ene v aktih prireditelja,
ki se nanasajo na poslovanje z igralnim racunom (v nadaljevanju: igralni racun).

1.10. vpladila v Igro

Vplacilo v Igro, sprejeto na vplac¢ilnem mestu ali preko interneta, se Steje kot vplacana stava oziroma
napoved takrat, ko je kot sprejeta potrjena na podatkovnem mediju prireditelja.

Vplacila v Igro udelezenec ne more spreminjati ali razveljaviti, razen v primerih, ko je udeleZzenec takoj
ob prevzemu stavnega listka opazil napako pri vnosu stavnih dogodkov, tipov ali zneska vplacila v Igro,
pri Cimer lahko prireditelj omeji ¢as do katerega udeleZenec lahko uveljavlja zahtevo po spremembi. V
primeru vplacila stave ali napovedi preko interneta in samopostreznih terminalov, po dokoncni
potrditvi vplacila, spremembe v nobenem primeru niso ve¢ mozne.

Stave ali napovedi v nobenem primeru ni moc spreminjati ali razveljaviti, Ce se je iztekel ¢as za sprejem
stav, ne glede ali gre pri tem za zacetek dogodka kot celote ali zac¢etek posameznih delov dogodka.

Vplacilo v igro lahko prireditelj omeji ali zavrne.



Stran |
ISPorma loterija Pravila igre na sre¢o »PRVE STAVE« 7

1.11. zavrnitev izplacila dobitka

Prodajalec na vpladilnem mestu mora zavrniti izplaCilo dobitka, ¢e listek ni zapisan na podatkovnem
mediju prireditelja oziroma je zapisan kot storno, ¢e je v bazi podatkov predloZeni listek Ze oznacden
kot izplacani dobitek, ¢e predlozZeni listek ni v fizicni obliki z vsemi elementi, navedenimi v 2.14, 2.18,
3.7,4.7,in 5.7. ¢lenu teh opravil ali e listek ni verodostojen. V tem primeru mora udelezenec izplacilo
morebitnega dobitka uveljaviti na sedezu prireditelja. Ce prireditelj ugotovi nepravilnosti, udelezenec
nima pravice do dobitka.

Prireditelj lahko do roka za izplacilo dobitkov zadrZi izplacilo vseh listkov iz ¢etrtega odstavka 1.14.
¢lena teh pravil.

1.12. izpladilo dobitkov

Na podlagi objave rezultatov dogodkov (stave) oziroma porocila o izidu napovedi preteklega kroga,
prireditelj izplauje dobitke za pravilne stave oziroma napovedi. Dobitni listek lahko udeleZzenec
uporabi kot nakazilo dobroimetja na internetu ali samopostreznem terminalu, ali pa mora osebi, ki
izplacuje dobitke, izrociti listek v fizicni obliki, na katerem morajo biti izpisani dogodki s pravilnimi
stavami ali napovedmi in elementi, ki so navedeni v tockah 2.14., 2.18., 3.7., 4.7. in 5.7. teh pravil.
Rocno izpisani elementi listka, kopije ali fotografije listka niso osnova za izplacilo dobitka.

Ne glede na dolocbo prejsnjega odstavka prireditelj na podlagi s strani udelezenca sprejete ponudbe
za predcasno izplacilo dobitek predcasno izplaca v celoti ali v vec delih.

Vsako izplacilo dobitka iz prvega in drugega odstavka tega clena se zapiSe na centralnem strezniku
prireditelja, s ¢imer se listek Steje za v celoti ali delno izplacan in hkrati neveljaven za morebitno
izplacilo Ze izpla¢anega deleZa dobitka.

v

ko prodajalec ne razpolaga z zadostno koli¢ino denarja, lahko udeleZencu izplac¢a dobitne listke v roku,
o katerem se dogovori z udeleZzencem, vendar ne kasneje, kot je dolocen rok za izplacilo dobitka
oziroma udeleZenca napoti na drugo vplacilno mesto ali k prireditelju.

Pri dobitkih, za katere je predpisano placilo davka na dobitek od iger na sreco, se vrednost dobitka
ustrezno zmanjsa. UdeleZenec je dolZzan osebi, ki izplaCuje dobitke na vpladilnem mestu, pokazati
osebno izkaznico ali drug ustrezen identifikacijski dokument ter predloZiti svojo davéno Stevilko.
Prireditelj lahko pred izplac¢ilom dobitka preveri istovetnost osebe tudi na podlagi davcne Stevilke pri
davénem organu.

Pri predcasnem izplacilu dobitka v ve¢ delih se pri dobitkih, katerih morebitna konc¢na vrednost je
obdavcena z davkom na dobitke, ob vsakem delnem izplacilu za namen placila morebitnega davka na
dobitke vrednost predcasnega izplacila ustrezno zmanjsa. Znesek zadrzanih sredstev je udelezencu
prikazan na identifikaciji listka.

Davek na dobitek se obracuna, ko je znana konéna vrednost dobitka. Ce za konéno vrednost dobitka ni
predpisano placilo davka, lahko udeleZenec s sredstvi, za katera je bilo zmanjSano vsakokratno delno
izplaCilo dobitka (zadrzana sredstva), prosto razpolaga, ko je znana konéna vrednost dobitka.
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Zahtevek za izplacilo dobitka lahko udelezenec poda tudi na sedezu prireditelja v Ljubljani, Dunajska
cesta 22, vsak delavnik od 8:00 do 12:00 ure. Prireditelj dobitek nakaZe na udeleZencev transakcijski
racun.

1.13. dobitki na igralnem racunu oziroma na samopostreznem terminalu

Ne glede na dolocbe prejsnjega ¢lena, se za izplacilo dobitkov, pridobljenih na igralnem racunu ali na
samopostreznem terminalu, upostevajo Pravila o poslovanju z igralnim ra¢unom oziroma Pravila za
uporabo samopostreznega terminala.

1.14. poskodovanje ali poneverba listka

Dobitek se za posamezen listek izpla¢a samo enkrat. Za izplacilo dobitka mora biti listek neposkodovan.
Neposkodovani listek je listek, ki v celoti vsebuje vse elemente navedene v 2.14, 2.18, 3.7, 4.7 in 5.7
¢lenu teh pravil in so ti elementi razvidni.

V primeru, da na listku niso razvidni posamezni elementi, ki so bistveni za izplacilo napovedi, mora
udelezenec listek poslati na sedez prireditelja.

Izjemoma, na podlagi prosnje udelezenca, prireditelj lahko odobri izplacilo poSkodovanega listka, e je
mogoce iz listka razbrati, za katero Stevilko listka gre.

UdeleZenec je odgovoren za svoj listek in ga je dolzan skrbno varovati pred poskodbami ali odtujitvijo
tretje osebe. Udelezenec pred izplacilom dobitka listka ne sme javno objaviti na druzbenih omrezjih,
kakor tudi ne sme posiljati fotografije listka oziroma na kakrSen koli drug nacin izpostavljati
identifikacijskih elementov listka, na osnovi katerih bi lahko prislo do zlorabe s strani tretje osebe.

V primeru suma poneverbe listka, ima prireditelj pravico, da zadrZi izplacilo dobitka do konca postopka
organov pregona.

1.15. rok za izplacilo dobitka

Rok za izplacilo dobitka za posamezni stavni listek zastara v roku 67 dni od datuma dogodka, ki je ob
¢asu vplacila na stavnem listku naveden kot tisti, ki se bo igral nazadnje.

Rok za izplacilo dobitka za posamezni listek v Gol napovedi, Toto golu in Napovedi 12 zastara v roku 67
dni od zakljucka sprejemanja vplacil za posamezno Igro.

1.16. reklamacija

V roku iz prejSnjega ¢lena ima udeleZenec pravico do reklamacije dobitka. Reklamacijo udelezenec
poslje v priporoceni posiljki, jo odda osebno na naslovu prireditelja ali jo poslje na elektronski naslov
prireditelja. Reklamacija mora biti pisna in obrazloZena, z navedbo razlogov ugovora in dokazili.
Prireditelj mora pri reSevanju reklamacije postopati skladno z internim aktom, ki ga potrdi nadzorni
organ.
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1.17. osebni podatki

Udelezenec, ki prireditelju posreduje svoje osebne podatke, se strinja, dovoljuje in pooblasca
prireditelja, da zbira, obdeluje, uporablja, hrani in skrbi za varnost njegovih osebnih podatkov v svojih
zbirkah, in sicer najdlje tako dolgo kot je potrebno za izvajanje dolocenih storitev, ki jih zahteva proces
prirejanja Igre.

Udelezenec lahko posamezne storitve iz prejSnjega odstavka tega ¢lena kadarkoli preklic¢e, pri cemer
preklic privolitve ne vpliva na zakonitost obdelave na podlagi privolitve pred njenim preklicem.
Udelezenec objave osebnih podatkov v primeru, ko je bil izzreban kot dobitnik, ne more preklicati. Po
preklicu storitev prireditelj udelezenceve osebne podatke blokira, na njegovo zahtevo pa jih izbrise, in
sicer po poteku roka za reklamacije oziroma resitve spora, razen podatkov, ki jih je prireditelj dolzan
hraniti na podlagi zakona ali podzakonskega predpisa.

Prireditelj zagotavlja varovanje osebnih podatkov po Uredbi (EU) 2016/697 o varstvu posameznikov
pri obdelavi osebnih podatkov in o prostem pretoku takih podatkov (Splosna uredba o varstvu
podatkov oziroma GDPR), po zakonu, ki ureja varstvo osebnih podatkov, in zakonu, ki ureja elektronske
komunikacije. Pri varovanju zasebnosti in varstvu osebnih podatkov se uporabljajo dolocbe Izjave o
zasebnosti, objavljene na spletni strani prireditelja: www.e-stave.com.

Prireditelj lahko posamezna opravila v zvezi z obdelavo osebnih podatkov uporabnika zaupa svojim
pogodbenim obdelovalcem. Pogodbeni obdelovalci lahko zaupane podatke obdelujejo izklju¢no v
imenu in na racun prireditelja, v mejah njegovega pooblastila, doloCenega v pisni pogodbi oziroma
drugem pravnem aktu, in skladno z nameni, ki so opredeljeni v teh pravilih.«

1.18. jamstvo prireditelja

Za potek igre skladno s pravili jamci prireditelj. Prireditelj jamci za izplacilo dobitkov s sredstvi, prejetimi
od vpladil vigro in s celotnim svojim premoZenjem.

1.19. hramba podatkov

Prireditelj hrani vse podatke o igri na podatkovnem mediju najmanj eno leto od objave rezultatov
koncanih dogodkov.

1.20. reSevanje sporov

Za morebitno resevanje sporov je pristojno sodisce v Ljubljani.


http://www.e-stave.com/
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Il. DOLOCBE, KI VELJAJO SAMO ZA STAVE

2.1. stave

Prireditelj sprejema stave na dogodke, ki so objavljeni na stavni listi.

Prireditelj lahko sprejema stave samo do zacetka dogodka (v nadaljevanju: Klasi¢ne stave ) ter stave
na dogodke, ki so se Ze zaceli (v nadaljevanju: Stave v Zivo).

Vsak dogodek na stavni listi ima doloceno razmerje (kvota), ki ga dolodi prireditelj. Visino kvot za vsak
dogodek doloci prireditelj po lastni presoji.

2.2. sklad za dobitke

Skupna vrednost dobitkov pri stavah znasa najmanj 40 % od vrednosti prejetih vplacil za stave.

2.3. stavna lista

Prireditelj pred vsakim zacetkom sprejemanja stav na svoji spletni strani objavi stavno listo.
Stavna lista vsebuje najmanj naslednje podatke:

- datum in ¢as, do katerega se sprejema stave,

- vrsta dogodka,

- tip dogodka in pripadajoca kvota.

Na stavni listi se vsaka prvo napisana ekipa v dogodku uposteva za domaco ekipo, drugo navedena
ekipa pa za gostujoco ekipo.

Prireditelj lahko, glede na specificne tehni¢ne zmoZnosti posameznega vplacilnega mesta, na teh
mestih objavi oziroma da na vpogled ustrezno prilagojeno stavno listo.

Podatki na stavni listi so informativnega znacaja in se lahko spreminjajo ter dopolnjujejo. Vse
spremembe in dopolnitve so objavljene na spletni strani prireditelja.

V primeru sprejemanja stav tekom dogodka (stave v Zivo), lahko prireditelj kvote spreminja glede na
potek dogodka, brez predhodne najave ¢asa, do katerega se sprejema vplacila. Pri tem se aktualno
objavljene stavne moZnosti s pripadajo¢imi kvotami stejejo kot stavna lista za ta dogodek.

Prireditelj ni dolzan dajati dodatnih informacij na stavno listo (npr. nevtralni teren, vrsta podlage
turnirja, Stevilka kola, zasledovalna tekma, ipd.).

Ce zaradi tehni¢nih omejitev prireditelj ne more prikazati vseh podatkov o dogodku (npr. celotnaimena
klubov), je pa ta podatek splosno znano dejstvo, lahko prireditelj v taksnih primerih navede okrajsave
za zapis dogodka.

2.4. vrste stav

Prireditelj za posamezne dogodke prireja razlicne stave, ki so odvisne od vrste dogodka.
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Za posamezne vrste dogodkov so mozne stave na:

- zmagovalca dogodka (tip 1 zmaga prvo napisane ekipe, tip 0 neodlocen izid, tip 2 zmaga drugo
napisane ekipe ali kombinacija tipov 10, 02 in 12),

- zmagovalca dogodka s handicapom (postavljena prednost ene od ekip),

- tocen delni ali kon¢ni rezultat dogodka,

- uvrstitev na tekmovanje, na tekmovanju oziroma uvrstitev med prve tri (1-3),
- zmago posameznika (Z),

- vrstni red (primer 1., 2., 3.),

- prvi zadetek na dogodku (ekipa ali igralec),

- skupno Stevilo doseZenih zadetkov,

- kdo bo boljsi v izbranem dogodku (primer: dvoboj, troboj),

- kombinacijo razli¢nih dogodkov,

- kdo se bo uvrstil v nadaljnje tekmovanje,

- kombinacije zgoraj nastetih stavnih moznosti,

- ostale vrste stav glede na ponudbo prireditelja.

2.5. nacin stavljenja

Na posameznem listku lahko udelezenec stavi na eno ali ve¢ kombinacij.
Kombinacija je lahko sestavljena iz enega ali ve¢ dogodkov.

Prireditelj lahko omeji maksimalno Stevilo dogodkov, na katere je moc staviti na enem listku, kar pa se
lahko razlikuje glede na tehni¢ne moznosti posameznih vplacilnih poti in vplacilnih mest.

Za isti dogodek se lahko v eni kombinaciji stavi le na eno vrsto stave, razen Ce prireditelj Ze v ponudbi
doloci drugace. Pri kombiniranju dogodkov za vplacilo stav lahko prireditelj omeji oziroma doloci
Stevilo in vrsto dogodkov. Prireditelj lahko omeji Stevilo vplacil listkov, ki vsebujejo iste dogodke in tipe.

Prireditelj lahko dolo¢i minimalno skupno kvoto za eno kombinacijo.

2.6. vpladila

Minimalno vpladilo na posamezni stavni listek znasa 0,45 EUR, pri ¢emer:

- minimalno vplacilo za kombinacijo na kombinacijskem stavnem listku znasa 0,45 EUR,

- minimalno vplacilo za kombinacijo na sistemskem stavnem listku znasa 0,10 EUR.
Vrednost vplacila lahko prireditelj povisa oziroma zniza glede na nacin vplacila ali Stevila dogodkov.

UdeleZencu se na vplacilo kombinacije priracuna 10 % davek od sreck.

Ce udelezenec vplatuje posamezni listek preko interneta, se zaradi tehnologije posamezne povezave
lahko minimalno vplacilo zaokroZi na cele zneske v evrih.

Vplacila na stave v Zivo se sprejemajo med trajanjem dogodka na razpisane stavne moznosti. Kvote za
posamezni dogodek se lahko pri klasicnih stavah in stavah v Zivo razlikujejo.
V trenutku, ko je stava vplacana in potrjena, je kvota obvezujoca za udeleZenca in prireditelja.
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Prireditelj lahko omeji znesek maksimalnega vplacila v Igro ter maksimalnega dobitka na posameznem
listku, kakor tudi Stevilo in znesek vplacil enakih listkov za vsa vplacilna mesta, za posamezno vplacilno
mesto ali za posameznega udeleZenca.

V primeru, da z vplacilom v Igro na enem listku presezemo maksimalni dobitek oziroma omejitve
prireditelja, se stava ne sprejme.

Prireditelj mora izvajati omejitve v skladu s kodeksom odgovornega prirejanja iger na sreco ter izvajati
ukrepe dolocene v pravilih o poslovanju z igralnim racunom, ki ju je potrdil nadzorni organ.

2.7. dobitek

UdeleZenec ima pravico do izplacila dobitka na kombinacijskem listku, e je pravilno napovedal tip vseh
dogodkov v kombinaciji. V primeru, da je stava na katerega izmed dogodkov na listku ni¢na, se zanjo
obracuna kvota 1,00.

Vrednost dobitka za posamezno kombinacijo se izracuna z mnoZenjem kvot dogodkov in viSino vplacila
na kombinacijo. Prireditelj lahko, glede na Stevilo dogodkov, vrednost dobitka poveca.

UdeleZenec ima pravico do izplacila dobitka tudi v primeru, ko prireditelj za posamezno vrsto stave
dolodi pogoje, pod katerimi bo za ta listek ponujena moznost predcasnega izplacila.

Skupni dobitek pri sistemskih stavah je enak vsoti dobitkov vseh dobitnih kombinacij sistema.

2.8. predcasno izplacilo dobitka

Prireditelj lahko za listek, na katerem vsi dogodki Se niso kon¢ani, tipi kon¢anih dogodkov pa so pravilni
oz. ni¢ni, udeleZzencu ponudi moZnost predc¢asnega izplacila dobitka.

Vrednost ponujenega dobitka doloci prireditelj na podlagi parametrov v svojem programu. UdeleZenec
lahko sprejme ponudbo dobitka za celoten listek ali pa samo za dolocen del listka, kjer potem z
neizplacanim delom listka Se vedno sodeluje v igri.

Ob sprejemu ponudbe za pred¢asno izplacilo s strani udeleZenca se listku dolo¢i status dobiten. Ce
udelezenec sprejeme ponudbo dobitka za celoten listek, je dobitek na listku enak ponujenemu znesku.
Ce udelezenec sprejme ponudbo dobitka za del listka, je konéni dobitek na listku znan po obdelavi
listka po zadnjem odigranem dogodku oz. ko listek ne vsebuje vec neizplacanih delov dobitka.

Prireditelj lahko ponudi moZnost predcasnega izplacila le za listke, ki zadosScajo pogojem za predcasno
izplacilo, katerikoli del dobitka pa se vedno izplaca le na zahtevo udeleZenca.

2.9. napake ali zlorabe na stavni listi

Ce prireditelj ugotovi, da je pri$lo do napake ali zlorabe na stavni listi ali pri vplacilu, zavrne vplacilo
stave.
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Ce je na stavni listi pri$lo do napake v zapisu, vendar je tudi iz napa¢nega zapisa lahko razbrati vrsto
dogodka (npr. zamenja ¢rke pri sodelujocem v dogodku), potem veljajo tudi tako vplacane stave.

V primerih, ko iz napaénega zapisa ni mogoce z gotovostjo zakljuditi, za kakSno vrsto dogodka je stava
razpisana (npr. pri istoimenskih klubih ali enakih priimkih ni oznacbe, ki bi razlikovala sodelujoce
dogodke), potem se ta dogodek stornira in za Ze vplac¢ane stave obracuna kvoto 1,00.

V primerih, ko je nadnaslov v stavni listi (stavna moZnost) zapisan v drugacni vsebini kot je zapisano pri
dogodku samem, veljajo vplacane stave za stavno moznost, napisano na listku.

Prireditelj si pridrZuje pravico, da v primeru, ko ugotovi, da je v dogodku sodelovala druga ekipa, igralec
ali tekmovalec od prvotno objavljenega zapisa v ponudbi, vse stave na ta dogodek stornira in obracuna

kvoto 1,0.

2.10. sprememba kvote

Med sprejemanjem stav ima prireditelj pravico do spreminjanja kvot. V trenutku, ko je stava potrjena
in vplac¢ana, je kvota obvezujoca za udeleZenca in prireditelja, ne glede na naknadno spremembo, razen
Ce s temi pravili ni drugace doloceno.

2.11. info rezultati

Prireditelj lahko takoj po kon¢anem posameznem Sportnem tekmovanju objavi informativni rezultat,
brez pripadajocih dobitnih tipov. Tako objavljen rezultat ni podlaga za obracun in izplacilo dobitkov.

2.12. objava rezultatov

Prireditelj pri stavah najkasneje v 48-ih urah po odigranem dogodku objavi tip in rezultat koncanega
dogodka. Rezultate koncanih dogodkov prireditelj objavi na svoji spletni strani.

Ce prireditelj pri stavah objavi nepravilen zapis rezultata in tipa konéanega dogodka, ga mora popraviti
takoj, ko je nepravilnost odkril, popravljen zapis rezultata in tipa pa objaviti na svoji spletni strani.

Pri izplacilu dobitka se upoSteva rezultat, ki je v trenutku izplacila zapisan na podatkovnem mediju

prireditelja. Morebitni kasnejSi popravek rezultata dogodka, ki se lahko izvede najkasneje v roku 5 dni
od odigranega dogodka, ne vpliva na Ze izplaane stave.

2.13. posamezne Sportne panoge

Prireditelj za pravilno napovedane stave uposteva dogodke, za katere uporabi svoja pravila, ki so
objavljena najmanj na spletnih straneh Sportne loterije.

V primeru stav v Zivo za posamezne Sporte najpre] veljajo posebna pravila Sportnih panog, zapisana v
¢lenu 2.21., ki se lahko dopolnjujejo s pravili iz tega ¢lena.

V primeru, da v teh pravilih kaksno razmerje ali dogodek ni opredeljen, se upoStevajo pravila
posameznega Sportnega tekmovanja.
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V primeru, Ce se ekipi (tekmovalca) na prijateljskih tekmah ali turnirjih dogovorita za ¢as igranja, ki je
razli¢en od regularnega ¢asa, doloCenega za posamezno Sportno panogo, posamezen rang tekmovanja
oziroma posamezno ligo, se pravilen tip dogodka dolo¢i na osnovi rezultata, dosezenega v
dogovorjenem casu igranja.

NOGOMET, MALI NOGOMET (FUTSAL)

Za rezultat dogodka se vedno uposteva izid v regularnem casu (pri nogometu praviloma 90 minut,
vkljuéno s sodnikovim dodatkom, morebitni podaljski oziroma kazenski streli se ne upostevajo; pri
futsalu praviloma 40 minut, morebitni podaljski oziroma kazenski streli se ne upostevajo ), razen v
primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od regularnega casa. Nobena kasnejsa
sprememba ali odlocitve posameznika ali komisije se ne upostevajo.

Izjeme so prijateljske tekme, kjer se ekipi lahko dogovorita za cas igranja, ki je razlicen od regularnega
¢asa, vendar ne manj kot 45 minut in ne ve¢ kot 120 minut. Veljajo tudi stave na dogodke, kjer se
dogovorijo za drugacno ¢asovno obdobje ( npr. 3 x po 30 minut).

Ce je dogodek odpovedan, prelozen ali pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen in se ni ponovno zacel
v 36-ih urah, je stava za ta dogodek ni¢na, razen v primeru, ko prireditelj ze v ponudbi dolo¢i, da stava
ni odvisna od regularnega ¢asa oziroma v primerih stavnih moZnosti, katerih izid je nedvoumno znan
e pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne moznosti. Ce je
stava odvisna od regularnega ¢asa in se je dogodek ponovno zacel v 36-ih urah, se upostevajo igrane
kvote.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, ali v primeru, ko prireditelju kraj
dogodka ni bil poznan ali se tekma igra na nevtralnem igriscu (prijateljske tekme, turnirji ipd.), stava
velja, razen v primeru, ko se tekma igra na terenu gostujoce ekipe. V teh primerih je stava nicna. To
pravilo ne velja za tekmovanja na nevtralnem terenu (razni turnirji, pokalna tekmovanja, SP, EP, Ol,...)
Vsi sodelujoci na takih tekmovanjih se smatrajo kot da igrajo na nevtralnem terenu, ne glede na to, da
so iz drzave, kjer poteka to tekmovanje.

Ce ekipa odstopi pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na. V primeru, ko je stava razpisana na igralca in
je ta igralec odstopil pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali igralca v izbranem dogodku (dvoboju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali igralca doseZeta enak izid, $teje dobiten tip 0. Ce
prireditelj razpiSe za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali igralca
dosezZeta enak izid, stava nicna.

Ce se sprejema stava na ekipo ali posameznega igralca, ki v izbranem dogodku doseZe najvegje stevilo
zadetkov (golov), je v primeru, da dve ali ve¢ ekip oziroma posameznih igralcev doseZejo enako Stevilo
zadetkov, stava nicna.

Ce je na tekmi doseZen avtogol, se ta ne uposteva pri stavnem dogodku »ali bo igralec dosegel gol na

tekmi«.

AMERISKI NOGOMET (NFL)
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Za rezultat dogodka se vedno upoSteva koncni izid, vklju¢no s podaljski, razen v primeru, ko prireditel;j
Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od konénega izida. Nobena kasnejsa sprememba ali odloditve
posameznika ali komisije se ne upostevajo.

Ce je dogodek odpovedan, preloZen ali pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen in se ni ponovno zacel
v 36-ih urah, je stava za ta dogodek ni¢na, razen v primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava
ni odvisna od regularnega ¢asa oziroma v primerih stavnih moznosti, katerih izid je nedvoumno znan
e pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavnhe moznosti. Ce je
stava odvisna od regularnega ¢asa in se je dogodek ponovno zacel v 36-ih urah, se upostevajo igrane
kvote.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, ali v primeru, ko prireditelju kraj
dogodka ni bil poznan ali se tekma igra na nevtralnem igriscu (prijateljske tekme, turnirji ipd.), stava
velja, razen v primeru, ko se tekma igra na terenu gostujoce ekipe. V teh primerih je stava nicna. To
pravilo ne velja za tekmovanja na nevtralnem terenu (razni turnirji, SP, EP, Ol,...) Vsi sodelujoci na takih
tekmovanjih se smatrajo kot da igrajo na nevtralnem terenu, ne glede na to, da so iz drzave, kjer poteka
to tekmovanje.

Ce ekipa odstopi pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na. V primeru, ko je stava razpisana na igralca in
je taigralec odstopil pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali igralca v izbranem dogodku (dvoboju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali igralca doseZeta enak izid, $teje dobiten tip 0. Ce
prireditelj razpiSe za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali igralca
dosezZeta enak izid, stava nicna.

Za potrebe izvajanja igre je pri ameriSkem nogometu izraz »zadetek« enakovreden izrazu »tocka«.

Ce se sprejema stava na ekipo ali posameznega igralca, ki v izbranem dogodku doseZe najve¢je $tevilo
zadetkov, je v primeru, da dve ali ve¢ ekip oziroma posameznih igralcev dosezejo enako Stevilo
zadetkov, stava nic¢na.

KOSARKA

Za rezultat dogodka se vedno uposteva koncni izid, vklju¢no s podaljski, razen v primeru, ko prireditelj
Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od konénega izida. Nobena kasnejSa sprememba ali odlocitve
posameznika ali komisije se ne upostevajo.

Ce je dogodek odpovedan, prelozen ali pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen in se ni ponovno zacel
v 36-ih urah, je stava za ta dogodek ni¢na, razen v primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi dolo¢i, da stava
ni odvisna od regularnega ¢asa oziroma v primerih stavnih moZnosti, katerih izid je nedvoumno znan
7e pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne moznosti. Ce je
stava odvisna od regularnega ¢asa in se je dogodek ponovno zacel v 36-ih urah, se upostevajo igrane
kvote.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, ali v primeru, ko prireditelju kraj
dogodka ni bil poznan ali se tekma igra na nevtralnem igriscu (prijateljske tekme, turnirji ipd.), stava
velja, razen v primeru, ko se tekma igra na terenu gostujoce ekipe. V teh primerih je stava nicna. To



Stran |
ISPortna loterija Pravila igre na sreco »PRVE STAVE« 16

pravilo ne velja za tekmovanja na nevtralnem terenu (razni turnirji, SP, EP, Ol,...) Vsi sodelujoci na takih
tekmovanjih se smatrajo kot da igrajo na nevtralnem terenu, ne glede na to, da so iz drzave, kjer poteka
to tekmovanje.

Ce ekipa odstopi pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na. V primeru, ko je stava razpisana na igralca in
je taigralec odstopil pred zacetkom dogodka ali v dogodku sploh ne nastopi, je stava nicna.

Za potrebe izvajanja igre je pri kosarki izraz »kos« (zadetek) enakovreden izrazu »tocka«.

Ce se sprejema stava na ekipo ali posameznega igralca, ki v izbranem dogodku doseZe najvegje $tevilo
zadetkov, je v primeru, da dve ali ve¢ ekip oziroma posameznih igralcev doseZejo enako Stevilo
zadetkov, stava nicna.

ROKOMET

Za rezultat dogodka se vedno uposteva izid v regularnem casu (praviloma 60 minut), razen v primeru,
ko prireditelj Ze v ponudbi dolo¢i, da stava ni odvisna od regularnega casa. Nobena kasnejsa
sprememba ali odlocitve posameznika ali komisije se ne upostevajo.

Ce je dogodek odpovedan, prelozen ali pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen in se ni ponovno zacel
v 36-ih urah, je stava za ta dogodek ni¢na, razen v primeru, ko prireditelj Zze v ponudbi dolo¢i, da stava
ni odvisna od regularnega ¢asa oziroma v primerih stavnih moznosti, katerih izid je nedvoumno znan
e pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne moZnosti. Ce je
stava odvisna od regularnega €asa in se je dogodek ponovno zacel v 36-ih urah, se upostevajo igrane
kvote.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, ali v primeru, ko prireditelju kraj
dogodka ni bil poznan ali se tekma igra na nevtralnem igriscu (prijateljske tekme, turnirji ipd.), stava
velja, razen v primeru, ko se tekma igra na terenu gostujoce ekipe. V teh primerih je stava ni¢na. To
pravilo ne velja za tekmovanja na nevtralnem terenu (razni turnirji, SP, EP, Ol,...) Vsi sodelujoci na takih
tekmovanjih se smatrajo kot da igrajo na nevtralnem terenu, ne glede na to, da so iz drzave, kjer poteka
to tekmovanje.

Ce ekipa odstopi pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na. V primeru, ko je stava razpisana na igralca in
je taigralec odstopil pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali igralca v izbranem dogodku (dvoboju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali igralca doseZeta enak izid, $teje dobiten tip 0. Ce
prireditelj razpiSe za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali igralca
dosezZeta enak izid, stava nicna.

Ce se sprejema stava na ekipo ali posameznega igralca, ki v izbranem dogodku doseZe najvegje stevilo
zadetkov, je v primeru, da dve ali ve¢ ekip oziroma posameznih igralcev doseZejo enako Stevilo
zadetkov, stava nicna.
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HOKEJ

Za rezultat dogodka se vedno uposteva izid v regularnem casu (praviloma 60 minut), razen v primeru,
ko prireditelj Ze v ponudbi dolo¢i, da stava ni odvisna od regularnega casa. Nobena kasnejsa
sprememba ali odlocitve posameznika ali komisije se ne upostevajo.

Ce je dogodek odpovedan, preloZen ali pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen in se ni ponovno zacel
v 36-ih urah, je stava za ta dogodek nicna, razen v primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava
ni odvisna od regularnega ¢asa oziroma v primerih stavnih moznosti, katerih izid je nedvoumno znan
e pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne moznosti. Ce je
stava odvisna od regularnega c¢asa in se je dogodek ponovno zacel v 36-ih urah, se upostevajo igrane
kvote.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, ali v primeru, ko prireditelju kraj
dogodka ni bil poznan, ali se tekma igra na nevtralnem igriscu (prijateljske tekme, turnirji ipd.), stava
velja, razen v primeru, ko se tekma igra na terenu gostujoce ekipe. V teh primerih je stava nicna. To
pravilo ne velja za tekmovanja na nevtralnem terenu (razni turnirji, SP, EP, Ol,...) Vsi sodelujoci na takih
tekmovanjih se smatrajo kot da igrajo na nevtralnem terenu, ne glede na to, da so iz drzave, kjer poteka
to tekmovanje.

Ce ekipa odstopi pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na. V primeru, ko je stava razpisana na igralca in
je taigralec odstopil pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali igralca v izbranem dogodku (dvoboju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali igralca doseZeta enak izid, $teje dobiten tip 0. Ce
prireditelj razpiSe za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali igralca
dosezeta enak izid, stava nicna.

Ce se sprejema stava na ekipo ali posameznega igralca, ki v izbranem dogodku doseZe najve¢je $tevilo
zadetkov, je v primeru, da dve ali ve¢ ekip oziroma posameznih igralcev dosezejo enako Stevilo
zadetkov, stava nic¢na.

RUGBY

Za rezultat dogodka se vedno uposteva izid v regularnem casu (praviloma 80 minut), razen v primeru,
ko prireditelj Ze v ponudbi dolo¢i, da stava ni odvisna od regularnega cCasa. Nobena kasnejsa
sprememba ali odlocitve posameznika ali komisije se ne upoStevajo.

Ce je dogodek odpovedan, prelozen ali pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen in se ni ponovno zacel
v 36-ih urah, je stava za ta dogodek nicna, razen v primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava
ni odvisna od regularnega ¢asa oziroma v primerih stavnih moZnosti, katerih izid je nedvoumno znan
7e pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne moznosti. Ce je
stava odvisna od regularnega ¢asa in se je dogodek ponovno zacel v 36-ih urah, se upostevajo igrane
kvote.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj ali v primeru, ko prireditelju kraj
dogodka ni bil poznan ali se tekma igra na nevtralnem igriscu (prijateljske tekme, turnirji ipd.), stava
velja, razen v primeru, ko se tekma igra na terenu gostujoce ekipe. V teh primerih je stava nicna. To
pravilo ne velja za tekmovanja na nevtralnem terenu (razni turnirji, SP, EP, Ol,...) Vsi sodelujoci na takih
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tekmovanjih se smatrajo kot da igrajo na nevtralnem terenu, ne glede na to, da so iz drzave, kjer poteka
to tekmovanje.

Ce ekipa odstopi pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na. V primeru, ko je stava razpisana na igralca in
je taigralec odstopil pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na.

Za potrebe izvajanja igre je pri rugbyju izraz »zadetek« enakovreden izrazu »tocka«.

Ce se sprejema stava na ekipo ali posameznega igralca, ki v izbranem dogodku doseZe najvegje $tevilo
zadetkov, je v primeru, da dve ali ve¢ ekip oziroma posameznih igralcev doseZejo enako Stevilo
zadetkov, stava nicna.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali igralca v izbranem dogodku (dvoboju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali igralca doseZeta enak izid, teje dobiten tip 0. Ce
prireditelj razpisSe za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali igralca
dosezeta enak izid, stava ni¢na.

ODBOJKA, ODBOJKA NA MIVKI

Za rezultat dogodka se uposteva konéni izid, dolo¢en s prvo uradno razglasitvijo, razen v primeru, ko
prireditelj Ze v ponudbi dolodi, da stava ni odvisna od kon¢nega izida. Nobena kasnejsa sprememba ali
odlocitve posameznika ali komisije se ne upostevajo.

Ce je dogodek odpovedan, preloZen ali prekinjen in se ni ponovno zacel v 36-ih urah, je stava za ta
dogodek ni¢na, razen v primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od kon¢nega
izida oziroma v primerih stavnih moznosti, katerih izid je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi
morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne moznosti. Ce je stava odvisna od kon¢nega
izida in se je dogodek ponovno zacel v 36-ih urah, se upostevajo igrane kvote.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, ali v primeru, ko prireditelju kraj
dogodka ni bil poznan ali se tekma igra na nevtralnem igriscu (prijateljske tekme, turnirji ipd.), stava
velja, razen v primeru, ko se tekma igra na terenu gostujoce ekipe. V teh primerih je stava nicna. To
pravilo ne velja za tekmovanja na nevtralnem terenu (razni turnirji, SP, EP, Ol,...) Vsi sodelujoci na takih
tekmovanjih se smatrajo kot da igrajo na nevtralnem terenu, ne glede na to, da so iz drzave, kjer poteka
to tekmovanje.

Ce ekipa odstopi pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na. V primeru, ko je stava razpisana na igralca in
je taigralec odstopil pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na ekipo ali posameznega igralca, ki v izbranem dogodku doseZe najvegje $tevilo
zadetkov, je v primeru, da dve ali ve¢ ekip oziroma posameznih igralcev doseZejo enako Stevilo
zadetkov, stava nicna.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali igralca v izbranem dogodku (dvoboju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali igralca doseZeta enak izid, $teje dobiten tip 0. Ce
prireditelj razpiSe za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali igralca
doseZeta enak izid, stava nicna.
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TENIS, NAMIZNI TENIS, BADMINTON, SQUASH

Za rezultat dogodka se uposteva koncni izid, dolo¢en s prvo uradno razglasitvijo, razen v primeru, ko
prireditelj Ze v ponudbi dolo¢i, da stava ni odvisna od kon¢nega izida. Nobena kasnejsa sprememba ali
odlocitve posameznika ali komisije se ne upostevajo.

V primeru, Ce sta igralca predcasno koncala dogodek zaradi odstopa enega od igralcev (poskodba,
predaja, diskvalifikacija,...), se Steje, da je stava ni¢na, razen v primerih stavnih moznosti, katerih izid
je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid
stavne moznosti. Ce se sprejema stava na zmagovalca posameznega turnirja, v primeru, ko igralec
predcasno konca dogodek zaradi odstopa (poskodba, predaja, diskvalifikacija,...), velja, da je igralec
sodeloval v dogodku.

V primeru kakrsne koli zamude (zaradi vremena, teme,...), vse vplacane stave veljajo, rezultat pa bo
znan z nadaljevanjem tekme. V primerih spremembe ure ali dneva igranja, prizoris¢a (iz zunanjega v
dvorano ali obratno), podlage (pred ali med dvobojem), vse stave veljajo.

Ce je stava odvisna od konénega izida v okviru razpisanega turnirja, se ne glede na vmesne prekinitve
dogodka upostevajo igrane kvote.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, je stava ni¢na.

Ce ekipa odstopi pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na. V primeru, ko je stava razpisana na igralca in
je taigralec odstopil pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali igralca v izbranem dogodku (dvoboju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali igralca doseZeta enak izid, $teje dobiten tip 0. Ce
prireditelj razpiSe za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali igralca
dosezeta enak izid, stava nicna.

ALPSKO SMUCANJE, DESKANJE NA SNEGU, SMUCANJE PROSTEGA SLOGA

Za rezultat dogodka se vedno uposteva vrstni red, dolocen s prvo uradno razglasitvijo. Za listo prvih
uradnih rezultatov se Steje tista lista, ki uposSteva sodelovanje tekmovalca v obeh tekih, razen e gre za
take discipline, pri katerih se tekmuje zgolj v enem teku. Nobena kasnejsa sprememba ali odlocitve
posameznika ali komisije se ne upostevajo.

V primeru, da prijavljeni tekmovalec odstopi pred zacetkom tekmovanja, je stava ni¢na.

V primeru, da je tekma prekinjena in se ne nadaljuje v istem dnevu, upostevajoc€ lokalni ¢as, kjer se
odvija dogodek, je stava ni¢na. Ce se tekma prestavi na naslednji dan, upostevajo¢ lokalni ¢as, kjer se
dogodek odvija, se Steje kot nova tekma in prireditelj jo lahko razpiSe kot nov dogodek. V primeru
spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, je stava ni¢na. Ce je tekmovalec odstopil ali
bil diskvalificiran v ¢asu dogodka, se uposteva, da je tekmovalec sodeloval v dogodku.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali tekmovalca v izbranem dogodku (dvoboju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali tekmovalca doseZeta enak izid ali ¢e sta obe ekipi
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oziroma tekmovalca odstopila v ¢asu dogodka oziroma sta bila diskvalificirana ali nista bila uvrs¢ena
na listo prvih uradnih rezultatov tekmovanja, Steje dobiten tip 0.

Ce prireditelj razpi$e za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali
tekmovalca doseZeta enak izid ali nista bila uvr$¢ena na listo prvih uradnih rezultatov tekmovanja,
stava nic¢na.

SMUCARSKI SKOKI

Za rezultat dogodka se vedno uposteva vrstni red na tekmovanju (kvalifikacije se ne upostevajo),
dolocen s prvo uradno razglasitvijo, razen ce prireditelj Ze v ponudbi doloci drugace. Nobena kasnejsa
sprememba ali odlocitve posameznika ali komisije se ne upostevajo.

V primeru, da prijavljeni tekmovalec odstopi pred zacetkom tekmovanja ali se na tekmovanje ne uvrsti,
je stava ni¢na.

V primeru, da je tekma prekinjena in se ne nadaljuje v istem dnevu, upostevajoc€ lokalni ¢as, kjer se
odvija dogodek, je stava ni¢na. Ce se tekma prestavi na naslednji dan, upostevajo¢ lokalni ¢as, kjer se
dogodek odvija, se Steje kot nova tekma in prireditelj jo lahko razpiSe kot nov dogodek. V primeru
spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditel;, je stava ni¢na. Ce je tekmovalec odstopil ali
bil diskvalificiran v ¢asu dogodka, se uposteva, da je tekmovalec sodeloval v dogodku.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali tekmovalca v izbranem dogodku (dvoboju), se v primeru, da
ekipi ali tekmovalca doseZeta enak izid ali ¢e sta obe ekipi oziroma tekmovalca odstopila v ¢asu
dogodka oziroma sta bila diskvalificirana, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na ekipe ali posamezne tekmovalce, ki v izbranem dogodku (troboju) dosezejo
najboljSo uvrstitev, je v primeru, da ekipe ali tekmovalci doseZejo enako uvrstitev, stava nicna.

BIATLON, TEK NA SMUCEH, NORDISKA KOMBINACIJA, BOB, SANKANJE, SKELETON, HITROSTNO
DRSANJE, UMETNOSTNO DRSANJE

Za rezultat dogodka se vedno uposteva vrstni red na tekmovanju, dolocen s prvo uradno razglasitvijo,
razen Ce prireditelj Ze v ponudbi dolo¢i drugace. Nobena kasnejSa sprememba ali odlocitve
posameznika ali komisije se ne upostevajo.

Za rezultat tekmovanja se nikoli ne uposteva vrstni red, doseZzen v kvalifikacijah, razen e prireditelj Ze
v ponudbi doloci drugace.

V primeru, da prijavljeni tekmovalec odstopi pred za¢etkom tekmovanja ali se na tekmovanje ne uvrsti,
je stava ni¢na.

V primeru, da je tekma prekinjena in se ne nadaljuje v istem dnevu, upostevajo¢ lokalni ¢as, kjer se
odvija dogodek, je stava ni¢na. Ce se tekma prestavi na naslednji dan, upostevajo¢ lokalni ¢as, kjer se
dogodek odvija, se Steje kot nova tekma in prireditelj jo lahko razpiSe kot nov dogodek. V primeru
spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, je stava ni¢na. Ce je tekmovalec odstopil ali
bil diskvalificiran v ¢asu dogodka, se uposteva, da je tekmovalec sodeloval v dogodku.
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Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali tekmovalca v izbranem dogodku (dvoboju), se v primeru, da
ekipi ali tekmovalca dosezeta enak izid ali ¢e sta obe ekipi oziroma tekmovalca odstopila v ¢asu
dogodka oziroma sta bila diskvalificirana, je stava ni¢na. Ce prireditelj razpi$e za napoved izida samo
zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali tekmovalca dosezeta enak izid, stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na ekipe ali posamezne tekmovalce, ki v izbranem dogodku (troboju) doseZejo
najboljSo uvrstitev, je v primeru, da ekipe ali tekmovalci doseZejo enako uvrstitev, stava nicna.

TEKMOVANJE S KONJI, PSI, AVTOMOBILI, MOTORJI, COLNI IN KOLESI
Za rezultat dogodka se uposSteva koncni vrstni red, dolocen s prvo uradno razglasitvijo. Nobena
kasnejSa sprememba ali odlocitve posameznika ali komisije se ne upostevajo.

Ce je dogodek odpovedan ali preloZen in se ni ponovno zacel v 36-ih urah, je stava za ta dogodek ni¢na.

V primeru, da prijavljeni tekmovalec odstopi pred zacetkom tekmovanja, je stava ni¢na. Ce je
tekmovalec odstopil ali bil diskvalificiran v ¢asu dogodka, se uposteva, da je tekmovalec sodeloval v
dogodku.

Ce se je dogodek ponovno zacel na istem tekmovali$éu v 36-ih urah, se upostevajo igrane kvote.
V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali tekmovalca v izbranem dogodku (dvoboju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali tekmovalca doseZeta enak izid, Steje dobiten tip
0. Ce prireditelj razpise za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali
tekmovalca doseZeta enak izid, stava ni¢na. Ce se sprejema stava na posamezne tekmovalce, ki v
izbranem dogodku (troboju) doseZejo najboljSo uvrstitev, je v primeru, da tekmovalci doseZejo enako
uvrstitev, stava ni¢na. V primerih, ¢e noben tekmovalec v izbranem dogodku ni bil uvrscen, je stava
nicna.

Pri tekmovanjih v Formuli 1 se Steje, da dirkalniki, ki so prevozili manj kot 90 % krogov (zaokroZeno
navzdol na cel krog), kolikor jih je prevozil zmagovalec, niso uvrséeni. Tako imenovani formacijski krog
se ne Steje kot del tekmovanja.

BORILNI SPORTI
Za zmagovalca dogodka se uposteva tekmovalec, ki je po koncu borbe razglasen za zmagovalca.

V primeru, ¢e sta tekmovalca predcasno koncala dvoboj zaradi odstopa enega od tekmovalcev
(poskodba, predaja, diskvalifikacija,...), se Steje nasprotnik za zmagovalca in se uposteva igrana kvota.

V primeru, da prijavljeni tekmovalec odstopi pred zacetkom tekmovanja, je stava ni¢na. Ce je
tekmovalec odstopil ali bil diskvalificiran v ¢asu dogodka, se uposteva, da je tekmovalec sodeloval v
dogodku.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali tekmovalca v izbranem dogodku (dvoboiju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali tekmovalca doseZeta enak izid, Steje dobiten tip
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0. Ce prireditelj razpise za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali
tekmovalca doseZeta enak izid, stava ni¢na.

Ce je dogodek prekinjen in se ni ponovno zacel v 36-ih urah, je stava ni¢na. Ce se je dogodek ponovno
zacel v 36-ih urah, se upostevajo igrane kvote.

ATLETIKA, GIMNASTIKA
Za rezultat dogodka se uposteva koncni rezultat, dolocen s prvo uradno razglasitvijo. Nobena kasnejsa
sprememba ali odlocitve posameznika ali komisije se ne upostevajo.

Ce je dogodek prekinjen in se ni ponovno zaéel v 36-ih urah, je stava ni¢na. Ce se je dogodek ponovno
zacel v 36-ih urah, se upostevajo igrane kvote.

V primeru, da prijavljeni tekmovalec odstopi pred zacetkom tekmovanja, je stava ni¢na. Ce je
tekmovalec odstopil ali bil diskvalificiran v ¢asu dogodka, se uposteva, da je tekmovalec sodeloval v
dogodku.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali tekmovalca v izbranem dogodku (dvoboiju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali tekmovalca doseZeta enak izid, Steje dobiten tip
0. Ce prireditelj razpi$e za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali
tekmovalca doseZeta enak izid ali ¢e sta obe ekipi ali tekmovalca odstopila v ¢asu dogodka oziroma sta
bila diskvalificirana, je stava nicna.

GOLF

Za rezultat dogodka se uposteva koncni izid, ki je dolo¢en s prvo uradno objavo rezultatov
posameznega turnirskega dne oziroma koncnih rezultatov celotnega turnirja. Nobena kasnejsa
sprememba ali odlocitve komisije ali posameznika se ne upostevajo.

Ce je dogodek odpovedan ali preloZen in se ni ponovno zaéel v 36-ih urah, je stava ni¢na. Ce se je
dogodek zacel v 36-ih urah, se upostevajo igrane kvote.

V primeru, da prijavljeni igralec odstopi pred zacetkom tekmovanja, je stava ni¢na. Ce je igralec
odstopil ali bil diskvalificiran v ¢asu dogodka, se uposteva, da je igralec sodeloval v dogodku.

V primeru sprememb kraja dogodka, ki jih ni napovedal prireditelj, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali igralca v izbranem dogodku, se v primeru, da ekipi ali igralca
doseZeta enak izid ali ¢e sta obe ekipi oziroma igralca odstopila v ¢asu dogodka oziroma sta bila
diskvalificirana, $teje dobiten tip 0. Ce prireditelj razpise za napoved izida samo zmago ali poraz, potem
je v primeru, da ekipi ali igralca doseZeta enak izid, stava ni¢na. Ce obe ekipi ali igralca v izbranem
dogodku nista odigrala vseh lukenj do konca — Ce sta bila rezana (CUT), je stava na ta dogodek ni¢na.
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BASEBALL

Za rezultat dogodka se vedno uposteva koncni izid, vkljuéno s podaljski, razen v primeru, ko prireditelj
Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od konénega izida. Nobena kasnejSa sprememba ali odlocitve
posameznika ali komisije se ne upostevajo.

V primeru, da je tekma odpovedana, je stava nicna. V primeru, da je tekma prekinjena in se ne nadaljuje
v istem dnevu, upostevajoc lokalni ¢as, kjer se odvija dogodek, je stava ni€na, razen v primerih stavnih
moznosti, katerih izid je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka
ne vpliva na izid stavne moZnosti.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki je ni napovedal prireditelj, ali v primeru, ko prireditelju kraj
dogodka ni bil poznan, stava velja, razen v primeru, ko se tekma igra na terenu gostujoce ekipe. V teh
primerih je stava ni¢na.

Ce ekipa odstopi pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na. V primeru, ko je stava razpisana na igralca in
je taigralec odstopil pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali igralca v izbranem dogodku (dvoboju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali igralca doseZeta enak izid, $teje dobiten tip 0. Ce
prireditelj razpisSe za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali igralca
dosezeta enak izid, stava ni¢na.

VATERPOLO

Za rezultat dogodka se vedno uposteva izid v regularnem casu (glede na vrsto tekmovanja praviloma
28 oziroma 32, 36 ali 40 minut, morebitnih podaljSkov se ne uposteva), razen v primeru, ko prireditelj
Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od regularnega ¢asa. Nobena kasnejSa sprememba ali odlocCitve
posameznika ali komisije se ne upostevajo.

Ce je dogodek odpovedan, preloZen ali pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen in se ni ponovno zacel
v 36-ih urah, je stava za ta dogodek ni¢na, razen v primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava
ni odvisna od regularnega ¢asa oziroma v primerih stavnih mozZnosti, katerih izid je nedvoumno znan
e pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne mozinosti. Ce je
stava odvisna od regularnega ¢asa in se je dogodek ponovno zacel v 36-ih urah, se upostevajo igrane
kvote.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj ali v primeru, ko prireditelju kraj
dogodka ni bil poznan ali se tekma igra na nevtralnem igris¢u (prijateljske tekme, turnirji ipd.), stava
velja, razen v primeru, ko se tekma igra na terenu gostujoce ekipe. V teh primerih je stava nicna. To
pravilo ne velja za tekmovanja na nevtralnem terenu (razni turnirji, SP, EP, Ol,...) Vsi sodelujoci na takih
tekmovanjih se smatrajo kot da igrajo na nevtralnem terenu, ne glede na to, da so iz drZave, kjer poteka
to tekmovanje.

Ce ekipa odstopi pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na. V primeru, ko je stava razpisana na igralca in
je taigralec odstopil pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali igralca v izbranem dogodku (dvoboju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali igralca doseZeta enak izid, $teje dobiten tip 0. Ce
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prireditelj razpisSe za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali igralca
dosezeta enak izid, stava ni¢na.

PLAVANJE, SKOKI 'V VODO
Za rezultat dogodka se uposteva koncni rezultat, dolocen s prvo uradno razglasitvijo. Nobena kasnejsa
sprememba ali odlocitve posameznika ali komisije se ne upostevajo.

Ce je dogodek prekinjen in se ni ponovno zacel v 36-ih urah, je stava ni¢na. Ce se je dogodek ponovno
zacel v 36-ih urah, se upostevajo igrane kvote.

V primeru, da prijavljeni tekmovalec odstopi pred zacetkom tekmovanja, je stava ni¢na. Ce je
tekmovalec odstopil ali bil diskvalificiran v ¢asu dogodka, se uposteva, da je tekmovalec sodeloval v
dogodku.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali tekmovalca v izbranem dogodku (dvoboiju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali tekmovalca doseZeta enak izid, Steje dobiten tip
0. Ce prireditelj razpise za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali
tekmovalca dosezeta enak izid, stava ni¢na.

PIKADO, SNOOKER, STRELSTVO, SABLJANJE, SAH

Za rezultat dogodka se uposteva koncni izid, dolocen s prvo uradno razglasitvijo, razen v primeru, ko
prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od konénega izida. Nobena kasnejsa sprememba ali
odlocitve posameznika ali komisije se ne upostevajo.

V primeru, Ce sta igralca predcasno koncala dogodek zaradi odstopa enega od igralcev (poskodba,
predaja,...), se Steje, da je stava ni¢na, razen v primerih stavnih moZnosti, katerih izid je nedvoumno
znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne moznosti.

Pri snookerju se v napovedi pravilnega izida (stava na frame) uposteva pravilen koncni izid v framih. V
primeru, da je razpisana stava na zmagovalca framea, se mora frame, na katerega se nanasa stava,
zakljuciti.

Ce je stava odvisna od konénega izida v okviru razpisanega turnirja, se ne glede na vmesne prekinitve
dogodka upostevajo igrane kvote.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, je stava ni¢na.

Ce ekipa odstopi pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na. V primeru, ko je stava razpisana na igralca in
je taigralec odstopil pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali igralca v izbranem dogodku (dvoboju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali igralca doseZeta enak izid, $teje dobiten tip 0. Ce
prireditelj razpise za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali igralca
doseZeta enak izid, stava nicna.
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CURLING, BOVLING, BALINANJE

Za rezultat dogodka se uposteva kon¢ni izid, dolo¢en s prvo uradno razglasitvijo, razen v primeru, ko
prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od konénega izida. Nobena kasnejsa sprememba ali
odlocitve posameznika ali komisije se ne upostevajo.

Ce je dogodek odpovedan, prelozen ali prekinjen in se ni ponovno zalel v 36-ih urah, je stava za ta
dogodek ni¢na, razen v primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od konénega
izida oziroma v primerih stavnih moznosti, katerih izid je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi
morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne moznosti. Ce je stava odvisna od konénega
izida in se je dogodek ponovno zacel v 36-ih urah, se upostevajo igrane kvote.

Ce se dogodek igra v okviru razpisanega turnirja (npr. SP, EP, Olimpijske igre, ...) potem se prelozen ¢as
(36 ur) ne uposteva in se ne glede na vmesne prekinitve dogodka upostevajo igrane kvote.

V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, ali v primeru, ko prireditelju kraj
dogodka ni bil poznan ali se tekma igra na nevtralnem igriscu (prijateljske tekme, turnirji ipd.), stava
velja, razen v primeru, ko se tekma igra na terenu gostujoce ekipe. V teh primerih je stava ni¢na. To
pravilo ne velja za tekmovanja na nevtralnem terenu (razni turnirji, SP, EP, Ol,...) Vsi sodelujoci na takih
tekmovanjih se smatrajo kot da igrajo na nevtralnem terenu, ne glede na to, da so iz drzave, kjer poteka
to tekmovanje.

Ce ekipa odstopi pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na. V primeru, ko je stava razpisana na igralca in
je taigralec odstopil pred zacetkom dogodka, je stava ni¢na.

Ce se sprejema stava na ekipo ali posameznega igralca, ki v izbranem dogodku doseZe najve¢je $tevilo
zadetkov, je v primeru, da dve ali ve¢ ekip oziroma posameznih igralcev doseZejo enako Stevilo
zadetkov, stava nic¢na.

DOLOCBE, KI VELJAJO SAMO ZA KLASICNE STAVE

2.14. podatki na listku

Pri vplacilu stave na vplacilnem mestu udelezenec prejme listek. Pri vplacilu preko interneta se listek
zabeleZi na igralnem racunu in si ga udelezenec lahko izpisSe sam.

Na listku so navedeni najmanj naslednji podatki:

- naslov prireditelja,

- identifikacija vplacilnega mesta oziroma interneta,
- skrajsano ime igre,

- Stevilka ponudbe,

- datum in ura vplacila,

- Stevilke dogodkov oziroma tekmovalnih parov,

- dogodki, tekmovalci, ...,

- tip in kvota za vsak posamezni dogodek,

- skupni zmnoZzek kvot,

- vrednost vplacila v Igro in vrednost morebitnega dobitka,
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- Stevilka listka,
- datum zadnjega dneva za izplacilo dobitka.

2.15. ni¢na stava

Za stavo, ki je ni¢na, se obracuna kvota 1,00.

Ce se dogodek s stavne liste v najavljenem &asu ni zacel oziroma ni odigral in za ta dogodek ne veljajo
dolocbe 2.13. ¢lena teh pravil, se obra¢una kvota 1,00.

V primeru ko se izkaZejo vsi dogodki na potrdilu o vplacilu ni¢ni, ima udelezenec pravico do vracila
placanega zneska, vklju¢no z davkom od sreck.

2.16. napoved »En zgresen«

Udelezenec se lahko pri vplacilu kombinacijske stave odlo¢i za napoved »EN ZGRESEN, s ¢imer bo ta
listek dobiten tudi v primeru, ¢e bo napovedan en napacen tip.

V primeru izbire »EN ZGRESEN«, udeleZenec ob enem napaéno napovedanem tipu prejme dobitek
najmanj v vrednosti vplacila za ta listek. V primeru vseh pravilno napovedanih tipov dogodkov na listku,
udelezenec prejme dobitek v vrednosti, ki je napisana na listku.

V primeru, da je na listku z napovedjo »EN ZGRESEN« en ali ve¢ dogodkov ni¢nih, skladno z 2.15.
¢lenom teh pravil, udelezenec ob enem napacno napovedanem tipu prejme dobitek, ki je ustrezno nizji

od vrednosti dobitka napisanega na listku.

Ce sta na listku z napovedjo »EN ZGRESEN« napa¢no napovedana dva ali ve¢ tipov dogodkov, je ta
listek nedobiten.

Moznost napovedi »EN ZGRESEN« je na voljo na tistih kombinacijskih listkih, kjer izbira dogodkov (kvot)
v primeru enega zgreSenega dogodka zagotavlja dobitek najmanj v vrednosti vplacila.

2.17. zakljucek sprejemanja stav

Prireditelj zakljuci s sprejemanjem stav za posamezne dogodke v Casu, ki je dolocen na stavni listi. Vsi
datumi in &asi, ki jih objavi prireditelj, se lahko v ¢asu sprejemanja stav spremenijo. Prireditelj pri
sestavi stavne liste uposteva ¢as, ki ga objavi ustrezna Sportna ali druga zveza oziroma organizacija.

Ce se je ¢as zacetka dogodka premaknil na kasnejsi ¢as, prireditelj nadaljuje s sprejemanjem stav pod
pogoji iz teh pravil. V primerih, ko se je dogodek zacel pred ¢asom, objavljenim na stavni listi, in ta
sprememba ni upoStevana v stavni listi, se za vsa vplacila, sprejeta po zacetku dogodka, obrac¢una kvota
1,0.

Prireditelj lahko skladno s temi pravili za posamezne dogodke doloci tudi posebne ¢asovne pogoje
sprejemanja vplacil.
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DOLOCBE, KI VELJAJO SAMO ZA STAVE V ZIVO

2.18. podatki na listku

Pri vpladilu stave udelezenec prejme listek, ki se zabeleZi na igralnem racunu in si ga udeleZenec lahko
izpiSe sam.

Na listku so navedeni najmanj naslednji podatki:
-imeigre,

- datum in ura vplacila,

- Stevilka listka,

- Stevilke dogodkov oziroma tekmovalnih parov,
- dogodki, tekmovalci, ...,

- tip in kvota za vsak posamezni dogodek,

- skupni zmnoZek kvot kombinacije,

- vrednost vplacila

- vrednost morebitnega dobitka,

2.19. ni¢na stava

Za stavo, ki je ni¢na, se obracuna kvota 1,00.

- Ceje stava zaradi tehni¢nih ali kakrénih koli drugih teZav sprejeta po zacetku dogodka, je stava
na tak dogodek ni¢na.

-V primeru da je omogocen neprekinjen sprejem stav, ko je bil na tekmi doseZzen zadetek,
pokazan karton, doloc¢en kazenski strel ali kak drug pomemben dogodek, lahko prireditelj stave
vplacane po tem dogodku stornira.

- Ce je tekma oz. dogodek odpovedana, prekinjena ali odloZena in ni drugace dolo¢eno s temi
pravili za posamezen Sport (¢len 2.21.), je stava na tak dogodek nic¢na.

- Ce so pravila ali format tekme oz. dogodka razli¢ni od obi¢ajnih, dolo€enih s temi pravili ali s
pravili posameznega Sportnega tekmovanja, lahko prireditelj stornira stave na te dogodke.

- Ce prireditelj sprejme »povezano« stavo (npr. Federer zmaga US Open in Federer zmaga
polfinale US Open), jo lahko naknadno stornira in stava postane ni¢na.

- Ce prireditelj ne more pridobiti uradnih rezultatov za posamezen dogodek, so vplacila na tak
dogodek nicna.

Prireditelj si pridrzuje pravico, da v primeru, ko so postavljene napacne kvote na doloc¢en dogodek ob
nepravem Casu (se ne ujemajo s ¢asom tekme), vse stave na ta dogodek stornira in obrac¢una kvoto
1,00.

V primeru sprejema stav ob prikazanem napacnem rezultatu, ki ima velik vpliv na samo ponudbo kvot,
lahko prireditelj stave na takSne dogodke stornira in obracuna kvoto 1,00.

V primeru spremembe rezultata ali kartona ali kota ali kazenskega udarca ipd. na podlagi posredovanja
video sodnika (VAR) prireditelj dogodke, na katere je imela sprememba vpliv stornira in zanje obracuna
kvoto 1,00.

V primeru, da tekmovalec (ekipa), ki nastopa v stavhem dogodku (dvoboju ...), ne nastopi na
tekmovaniju, je stava na tak dogodek ni¢na.
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V primeru, ko se izkaZejo vsi dogodki na potrdilu o vplacilu ni¢ni, ima udeleZzenec pravico do vracila
plac¢anega zneska, vkljuéno z davkom od sreck.

2.20. zakljucek sprejemanja stav

Prireditelj zakljuci s sprejemanjem stav za posamezne dogodke s ¢asom zaklju¢ka dogodka, ki poteka
v Zivo.

Vsi datumi in ¢asi, ki jih objavi prireditelj, se lahko v ¢asu sprejemanja stav spremenijo. Prireditelj pri
sestavi stavne liste uposteva Cas, ki ga objavi ustrezna Sportna ali druga zveza oziroma organizacija.

Prireditelj lahko skladno s temi pravili za posamezne dogodke doloci tudi posebne ¢asovne pogoje
sprejemanja vplacil.

2.20.a pravilo »Dead heat«

Pravilo »Dead heat« se lahko uporabi v primeru, ko vec tekmovalcev (ekip) doseze isto mesto (npr. pri
stavi na zmagovalca imamo vec zmagovalcev) ali ko je na TOP X mest uvrséenih vec kot X tekmovalcev
(npr. pri stavi, da bo neki tekmovalec med prvimi tremi, so na koncu na prvih treh mestih uvrsceni stirje
tekmovalci — 2 na tretjem mestu).

V takem primeru se pri izraunu dobitka uposteva t.i. »Dead heat faktor«, ki se izracuna glede na
Stevilo tekmovalcev (ekip), ki so dosegli isto mesto tako, da se za izracun dobitka, s katerim se pomnozi
dobitek na to stavo, upostevajo naslednji faktorji:
- pri stavi na zmagovalca:
o faktor 1/X, ¢e zmaga X tekmovalcev;
- pristavi na uvrstitev med TOP X se faktor uposteva na zadnjem mestu, kjer si tekmovalci delijo
mesto kot npr.:
o faktor 2/3, ¢e so med TOP 3 zmagovalec in trije na drugem mestu.

2.21. posamezne Sportne panoge

NOGOMET

Za rezultat dogodka se vedno uposteva izid v regularnem c¢asu (pri nogometu praviloma 90 minut,
vkljuéno s sodnikovim dodatkom, morebitni podaljski oziroma kazenski streli se ne upostevajo) razen
v primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi dolo¢i, da stava ni odvisna od regularnega ¢asa (stave na prvi
polcas, podaljski, kazenski streli,...).

Izjeme so prijateljske tekme, kjer se ekipi lahko dogovorita za ¢as igranja, ki je razlien od regularnega
¢asa, vendar ne manj kot 45 minut in ne vec kot 120 minut. Veljajo tudi stave na dogodke, kjer se
dogovorijo za drugaéno ¢asovno obdobje ( npr. 3 x po 30 minut).

Ce je dogodek pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen oz. prelozen in se ni nadaljeval v 48-ih urah od
prvotnega datuma dogodka, je stava za ta dogodek ni¢na. To ne velja za stave na dogodke katerih izid
je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid
stavne moznosti.
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V primeru spremembe kraja dogodka, ki ga ni napovedal prireditelj, ali v primeru, ko prireditelju kraj
dogodka ni bil poznan ali se tekma igra na nevtralnem igris¢u (prijateljske tekme, turnirji ipd.), stava
velja, razen v primeru, ko se tekma igra na terenu gostujoce ekipe. V teh primerih je stava nicna. To
pravilo ne velja za tekmovanja na nevtralnem terenu (razni turnirji, pokalna tekmovanja, SP, EP, Ol,...)
Vsi sodelujoci na takih tekmovanjih se smatrajo kot da igrajo na nevtralnem terenu, ne glede na to, da
so iz drzave, kjer poteka to tekmovanje.

Casovni intervali:
- 1-5minute je 00:00-04:59, 6-10 minute je 05:00-09:59 itn.,
- 1-10 minute je 00:00-09:59, 11-20 minute je 10:00 -19:59 itn.,
- 1-15 minute je 00:00-14:59, 16-30 minute je 15:00-29:59 itn.,
- v casovniinterval od 31-45 minute, 36-45 minute in 41-45 minute oziroma od 76-90 minute se
Steje tudi sodnikov dodatek casa.

V primeru, da se tekma odigra v drugacnih ¢asovnih periodah od obicajnih (npr. 3 x 30 min), se za prvi
polcas uposteva obdobje od zacetka tekme do 44:59 minute, za drugi poléas pa od 45:00 minute do
konca tekme (vkljuéno s sodnikovim dodatkom).

V primeru stav povezanih s ¢asovnim intervalom se uposteva ¢as prikazan na TV, oziroma ¢e tega ni,
se uposteva ura na tekmi.

V primeru dosezenega gola se uposteva cas, ko je Zoga preckala ¢rto in ne €as, ko je bil izveden strel.

Pri stavi na Stevilo udarcev iz kota v doloceni ¢asovni periodi se kot ¢as izvajanja kota upoSteva cas, ko
je bil udarec iz kota izveden in ne cas, ko je bil kot dosojen. Pri stavi na Stevilo podeljenih kartonov v
doloceni ¢asovni periodi se kot ¢as podeljenega kartona uposteva cas, ko je bil karton prikazan in ne
Cas, ko je bilo storjeno dejanje za ta karton.

Stavne moZnosti in njihove posebnosti za nogomet so opisane v navodilih igre.

TENIS
Za rezultat dogodka se uposteva koncni izid, dolocen s prvo uradno razglasitvijo, razen v primeru, ko
prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od koncnega izida.

V primeru, Ce sta tekmovalca predcéasno koncala dogodek zaradi odstopa enega od igralcev (poskodba,
predaja, diskvalifikacija...), se Steje, da je stava ni¢na, razen v primerih stavnih mozZnosti, katerih izid je
nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne
moznost (dodatno opisano v navodilih igre).

V primeru predaje dvoboja pred zacetkom dogodka, so vse stave na ta dogodek ni¢ne.

V primeru kakrsne koli zamude (zaradi vremena, teme,...), vse vplacane stave veljajo, rezultat pa bo
znan z nadaljevanjem tekme. V primerih spremembe ure ali dneva igranja, prizorisca ( iz zunanjega v
dvorano ali obratno), podlage (pred ali med dvobojem), vse stave veljajo.

V primeru kazenske tocke dodeljene s strani sodnika, vse stave ostanejo veljavne.
V primeru, da je tekma hitro koncana in da stave na dolocene dogodke (nizi, tocke) nimajo rezultatov,

potem so stave na take dogodke nicne.

Stavne moZnosti in njihove posebnosti za tenis so opisane v navodilih igre.
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KOSARKA

Za rezultat dogodka se vedno uposteva izid v regularnem cCasu (brez podaljskov), razen v primeru, ko
prireditelj Zze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od regularnega ¢asa. V primeru, da se na tekmi,
kljub temu, da se ni koncala z neodlocenim rezultatom, igra podaljSek (npr. za uvrstitev), velja rezultat
v regularnem casu.

Ce je dogodek preloZen ali pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen in se ni nadaljeval v 48-ih urah od
prvotnega datuma dogodka je stava za ta dogodek ni¢na, razen v primeru stavnih moznosti, katerih
izid je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid
stavne moznosti.

Stavne moZnosti in njihove posebnosti za koSarko so opisane v navodilih igre.

Stave na Cetrtino, polcas:
Prvi polcas vkljuéuje prvo in drugo Cetrtino, drugi pol¢as tekme pa vsebuje tretjo in Cetrto Cetrtino. V
primeru stav, ki so vezani na posamezno Cetrtino ali pol¢as, morata biti ¢etrtina oz. pol¢as zaklju¢ena.

HOKE)J
Za rezultat dogodka se vedno uposteva izid v regularnem casu (praviloma 60 minut), razen v primeru,
ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od regularnega ¢asa

Ce je dogodek prelozen ali pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen in se ni nadaljeval v 48-ih urah od
prvotnega datuma dogodka je stava za ta dogodek ni¢na, razen v primeru stavnih moznosti, katerih
izid je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid
stavne mozZnosti.

AMERISKI NOGOMET
Za rezultat dogodka se vedno uposteva koncni izid brez vkljucenih podaljskov ali kazenskih strelov,
razen v primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi doloci drugace.

V primeru kakrsne koli zamude (zaradi vremena, teme,...), vse vplacane stave veljajo, rezultat pa bo
znan z nadaljevanjem tekme.

Ce je tekma odpovedana ali odlozena in ni odigrana v istem tedenskem urniku NFL (Eetrtek - sreda), je
stava na tak dogodek ni¢na.

ROKOMET

Za rezultat dogodka se vedno uposteva izid v regularnem ¢asu (praviloma 60 minut), razen v primeru,
ko prireditelj Ze v ponudbi dolodi, da stava ni odvisna od regularnega ¢asa (npr.: Katera ekipa bo
dosegla 48.gol na tekmi).

Ce je dogodek prelozen ali pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen in se ni nadaljeval v 48-ih urah od
prvotnega datuma dogodka je stava za ta dogodek ni¢na, razen v primeru stavnih moznosti, katerih
izid je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid
stavne moznosti.
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ODBOJKA, ODBOJKA NA MIVKI

Za rezultat dogodka se uposteva kon¢ni izid, dolo¢en s prvo uradno razglasitvijo, razen v primeru, ko
prireditelj Ze v ponudbi dolo¢i, da stava ni odvisna od kon¢nega izida. Morebitni zlati niz se ne uposteva
v rezultat tekme.

V primeru, Ce sta ekipi pred¢asno koncali dogodek zaradi odstopa ene izmed ekip (poskodba, predaja,
diskvalifikacija ...), se Steje, da je stava ni¢na, razen v primerih stavnih mozZnosti, katerih izid je
nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid te
stavne mozZnosti.

Ce je dogodek prelozen ali pred koncem tekme prekinjen in se ni nadaljeval v 48-ih urah od prvotnega
datuma dogodka je stava za ta dogodek ni¢na, razen v primeru stavnih moznosti, katerih izid je
nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne
mozZnosti.

FUTSAL

Za rezultat dogodka se vedno uposteva izid v regularnem casu (praviloma 40 minut), razen v primeru,
ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od regularnega casa (stave na prvi polcas,
podaljski, kazenski streli,...).

Ce je dogodek pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen oz. prelozen in se ni nadaljeval v 48-ih urah od
prvotnega datuma dogodka, je stava za ta dogodek ni¢na. To ne velja za stave na dogodke katerih izid
je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid
stavne moznosti.

BADMINTON, SQUASH
Za rezultat dogodka se uposteva koncni izid, dolocen s prvo uradno razglasitvijo, razen v primeru, ko
prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od koncnega izida.

Ce je dogodek pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen oz. prelozen in se ni nadaljeval v 48-ih urah od
prvotnega datuma dogodka, je stava za ta dogodek ni¢na. To ne velja za stave na dogodke katerih izid
je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid
stavne mozZnosti.

RUGBY
Za rezultat dogodka se vedno uposteva izid v regularnem casu (praviloma 80 minut vklju¢no s
sodnikovim dodatkom in brez morebitnih podaljSkov oz. kazenskih strelov ), razen v primeru, ko

prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od regularnega ¢asa.

Ce je dogodek pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen oz. prelozen in se ni nadaljeval v 48-ih urah od
prvotnega datuma dogodka, je stava za ta dogodek ni¢na. To ne velja za stave na dogodke katerih izid
je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid
stavne moznosti.

BASEBALL

Za rezultat dogodka se uposteva izid po rednem delu (po koncanih 9-ih iningih oz. po 8 % ininga, Ce je
pri tem v vodstvu domaca ekipa). Morebitni podaljski (dodatni iningi) se ne upostevajo, razen v
primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od konénega izida.
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V primeru, da je dogodek prelozen ali pred iztekom rednega dela prekinjen in se ne nadaljuje v istem
dnevu, upostevajoc lokalni cas, kjer se odvija dogodek, je stava nicna, razen v primerih stavnih
moznosti, katerih izid je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka
ne vpliva na izid stavne moznosti.

NAMIZNI TENIS
Za rezultat dogodka se uposteva koncni izid, dolocen s prvo uradno razglasitvijo, razen v primeru, ko
prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od koncnega izida.

Ce je dogodek pred iztekom regularnega ¢asa prekinjen oz. preloZen in se ni nadaljeval v 48-ih urah od
prvotnega datuma dogodka, je stava za ta dogodek ni¢na. To ne velja za stave na dogodke katerih izid
je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid
stavne moznosti.

PIKADO
Za rezultat dogodka se uposteva konéni izid, dolo¢en s prvo uradno razglasitvijo, razen v primeru, ko
prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od konénega izida.

V primeru, Ce sta tekmovalca predcasno koncala dogodek (diskvalifikacija, predaja enega tekmovalca
...), se Steje, da je stava nicna, razen v primerih stavnih moZznosti, katerih izid je nedvoumno znan zZe
pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne moznost.

SNOOKER

Za rezultat dogodka se uposteva koncni izid, dolo€en s prvo uradno razglasitvijo, razen v primeru, ko
prireditelj Ze v ponudbi doloci, da stava ni odvisna od kon¢nega izida.

V primeru, ¢e sta tekmovalca predcasno koncala dogodek (tekma ni bila konc¢ana), se Steje, da je stava
ni¢na, razen v primerih stavnih moZznosti, katerih izid je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi
morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne moZnost.

V primeru stave na frame se uposteva pravilen koncni izid v framih. V primeru, da je razpisana stava
na zmagovalca framea, se mora frame, na katerega se nanasa stava, zakljuciti. Ce se frame ni zakljucil,
so vse stave na ta frame nicne, razen v primeru stavnih moznosti, katerih izid je nedvoumno znan Ze
pred prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid stavne moZnosti.

MESANE BORILNE VESCINE (MMA)
Za zmagovalca dogodka se uposteva tekmovalec, ki je po koncu borbe razglasen za zmagovalca.

V primeru, da je dvoboj prekinjen in ni konc¢an zaradi nepredvidenih okolis¢in (npr. tezave v areni ...),
se Steje, da je stava ni¢na, razen v primerih stavnih moZnosti, katerih izid je nedvoumno znan Ze pred
prekinitvijo in tudi morebitno nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid te stavne moZnosti.

Ce se sprejema stava na zmago tekmovalca v izbranem dvoboju, se v primeru, da tekmovalca dosezeta
enak izid, Steje dobiten tip 0. Ce prireditelj razpiSe za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v
primeru, da tekmovalca doseZeta enak izid, stava ni¢na.

V primeru stave, v kateri rundi bo koncan dvoboj, se za polovico runde uposteva ¢as 2 minuti in 30
sekund (ena runda traja 5 minut), in sicer Cas:
- o0d 00:00 do 02:29 pomeni manj kot 0,5 runde,
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- o0d 02:30 do 05:00 pomeni vec kot 0,5 runde.

FORMULA 1
Za rezultat dogodka se uposteva koncni vrstni red, dolo¢en s ¢asom razglasitve zmagovalcev na
zmagovalnem odru, razen v primeru, ko je na posamezni stavni moznosti navedeno drugace.

V primeru, da je bila dirka prestavljena na drugi dan (upostevajoc lokalni ¢as), potem so stave na to
dirko ni¢ne.

V primeru, da je bila dirka skrajSana zaradi vremena ali drugih okolis¢in in je bila uradno veljavna s
strani zdruZenja, potem rezultati vseh stav veljajo, ¢e so bile na dirki tekmovalcem podeljene polne
tocke.

Tako imenovani formacijski krog se ne Steje kot del tekmovanja.

V primeru, ko eden ali vec¢ tekmovalcev na dirki starta iz boksov, se Steje, da je oziroma so startali na
koncu startne vrste. Ce tekmovalec na dirki odstopi pred koncem dirke, se za rezultat uposteva stevilo
v celoti prevoZenih krogov.

V primeru stavnih moZnosti, povezanih z odstopi tekmovalcev in Stevilom tekmovalcev, ki konéajo
dirko, velja, da je tekmovalec koncal dirko, ¢e je prevozil ciljno ¢rto za zmagovalcem dirke, ko je bila
dirka koncana. V nasprotnem se uposteva, da dirke ni koncal.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali tekmovalca v izbranem dogodku (dvoboju, ki je lahko tudi
kombinacija ve¢ dogodkov), se v primeru, da ekipi ali tekmovalca doseZeta enak izid, Steje dobiten tip
0. Ce prireditelj razpise za napoved izida samo zmago ali poraz, potem je v primeru, da ekipi ali
tekmovalca dosezeta enak izid, stava nicna.

V primeru, ¢e ni drugace doloceno z navodili igre, ko je pri doloceni stavni moznosti ve¢ zmagovalcev,
kot je za to predvideno Stevilo mest, se pri izracunu dobitka upoSteva pravilo »dead heat«.

MOTO GP
Za rezultat dogodka se uposteva koncni vrstni red, dolo¢en s ¢asom razglasitve zmagovalcev na
zmagovalnem odru, razen v primeru, ko je na posamezni stavni moznosti navedeno drugace.

V primeru, da je bila dirka skrajSana zaradi vremena ali drugih okolis¢in in je bila uradno veljavna s
strani zdruZenja, potem rezultati vseh stav veljajo, ¢e so bile na dirki tekmovalcem podeljene polne
tocke.

V primeru, da je bila dirka prestavljena na drugi dan (upostevajo¢ lokalni ¢as), potem so stave na to
dirko ni¢ne. Ce se sprejema stava na zmago tekmovalca v izbranem dvoboju, je v primeru, da

tekmovalca odstopita v istem krogu dirke, stava ni¢na.

Ce tekmovalec na dirki odstopi pred koncem dirke, se za rezultat uposteva $tevilo v celoti prevozenih
krogov. Tako imenovani formacijski krog se ne steje kot del tekmovanija.

GOLF
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Za rezultat dogodka se uposteva koncni izid, ki je doloéen s prvo uradno objavo rezultatov
posameznega turnirskega dne oziroma konénih rezultatov celotnega turnirja. V primeru, ko na izvedbo
turnirja vpliva slabo vreme ali drugi podobni razlogi, se upoStevajo uradni rezultati, ki so znani po
morebitnem nadaljevanju in koncu dogodka.

V primeru, €e je bila posamezna runda prekinjena in odpovedana, velja, da je stava ni¢na, razen v
primerih stavnih moZnosti, katerih izid je nedvoumno znan Ze pred prekinitvijo in tudi morebitno
nadaljevanje dogodka ne vpliva na izid te stavne moZnosti.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali igralca v izbranem dogodku, se v primeru, da ekipi ali igralca
doseZeta enak izid ali e sta obe ekipi oziroma igralca odstopila v ¢asu dogodka, oziroma sta bila
diskvalificirana, upo$teva dobiten tip 0. Ce prireditelj razpi$e za napoved izida samo zmago ali poraz,
potem je v primeru, da ekipi ali igralca doseZeta enak izid, stava ni¢na.

V primeru, ¢e ni drugace dolo¢eno z navodili igre, ko je pri doloceni stavni moznosti ve¢ zmagovalcev,
kot je za to predvideno Stevilo mest, se pri izracunu dobitka uposteva pravilo »dead heat«.

ALPSKO SMUCANJE
Za rezultat dogodka se uposteva koncni vrstni red, dolo¢en s ¢asom razglasitve zmagovalcev na
zmagovalnem odru, razen v primeru, ko je na posamezni stavni moznosti navedeno drugace.

V primeru, da je tekma prekinjena in se ne nadaljuje v istem dnevu (upostevajoc lokalni ¢as, kjer se
odvija), je stava ni¢na. Ce se tekma prestavi na drug dan na istem prizori$¢u (upostevajo¢ lokalni ¢as,
kjer se dogodek odvija) in se ne konca v 48-ih urah od prvotnega datuma dogodka, je stava na ta
dogodek ni¢na. V primeru, da je tekma prestavljena na drugo prizorisce, je stava na dogodek ni¢na.

V primeru tekme, ki se izvede v dveh voznjah, so v primeru, da je odpeljana samo prva voznja, druga
pa je odpovedana, ali pa da se natekmine podelijo tocke za svetovni pokal, so vse stave na Zmagovalca
tekme ter Uvrstitev med prve tri, ni¢ne.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali tekmovalca v izbranem dvoboju, je v primeru, da ekipi ali
tekmovalca doseZeta enak izid, ali oba odstopita v isti voznji, stava ni¢na.

Pravila za tekme, ki potekajo v dveh voznjah:

- Ce en tekmovalec odstopi v prvi voZnji, drug pa v drugi voznji, je tekmovalec, ki je nastopil v
drugi voZnji, zmagovalec dvoboja;

- Ce oba tekmovalca koncata prvo voZnjo in se ne uvrstita v drugo, je zmagovalec dvoboja tisti,
ki je boljsi ne glede na to, ¢e bo druga voZnja izpeljana;

- CejedrugavoZnja odpovedana, so vse stave, katerih rezultat je znan Ze po prvi voznji, veljavne.

- v primeru, da se oba tekmovalca dvoboja uvrstita v drugo voZnjo in potem tam ne nastopita
(poskodba ...), je stava na tak dogodek ni¢na. V primeru, ko v drugi vozZnji nastopi vsaj eden
izmed tekmovalcev v dvoboju, je ta zmagovalec dvoboja.

V primeru, ¢e ni drugace dolo¢eno z navodili igre, ko je pri doloceni stavni moZnosti ve¢ zmagovalcev,
kot je za to predvideno Stevilo mest, se pri izracunu dobitka uposteva pravilo »dead heat«.
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SMUCARSKI SKOKI
Za rezultat dogodka se upoSteva koncéni vrstni red, dolofen s ¢asom razglasitve zmagovalcev na
zmagovalnem odru, razen v primeru, ko je na posamezni stavni moznosti navedeno drugace.

V primeru, da je tekma prekinjena in se ne nadaljuje v istem dnevu (upostevajoc lokalni ¢as, kjer se
odvija), je stava ni¢na. Ce se tekma prestavi na drug dan na istem prizori$¢u (upostevajo¢ lokalni &as,
kjer se dogodek odvija) in se ne konca v 48-ih urah od prvotnega datuma dogodka, je stava na ta
dogodek ni¢na. V primeru, da je tekma prestavljena na drugo prizorisce, je stava na dogodek ni¢na.

V primeru, da se na tekmi ne podelijo tocke za svetovni pokal, so vse stave na Zmagovalca tekme ter
Uvrstitev med prve tri ni¢ne.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali tekmovalca v izbranem dvoboju, je v primeru, da ekipi ali
tekmovalca dosezZeta enak izid ali ¢e sta obe ekipi oziroma tekmovalca odstopila v ¢asu dogodka ali sta
bila diskvalificirana, stava ni¢na.

Ce je druga serija odpovedana, je zmagovalec v dvoboju tisti, ki je bil bolj$i v prvi seriji tekme. V
primeru, ko se oba tekmovalca v dvoboju ne uvrstita v drugo serijo tekme, je zmagovalec dvoboja tisti,
ki je boljsSi ne glede na to, ¢e je druga serija izpeljana.

V primeru, da se oba tekmovalca dvoboja uvrstita v drugo serijo in potem tam ne nastopita (poskodba
...), je stava na tak dogodek nic¢na. V primeru, ¢e v drugi seriji nastopi vsaj eden izmed tekmovalcev v
dvoboiju, je ta zmagovalec dvoboja.

V primeru, ko je med potekom prve serije en tekmovalec uvrséen izven TOP 30, drugi pa je gotovo v
TOP 30 in bi bil uvrs¢en v drugo serijo, je v primeru odpovedi tekme pred koncem prve serije
zmagovalec dvoboja tekmovalec, ki je uvri¢en v TOP 30. Ce sta oba tekmovalca med potekom 1. serije
uvrséena med TOP 30, in je tekma pred koncem serije tekma, odpovedana, so stave na ta dogodek
nicne.

V primeru, ¢e ni drugace doloceno z navodili igre, ko je pri doloceni stavni moznosti ve¢ zmagovalceyv,
kot je za to predvideno Stevilo mest, se pri izracunu dobitka uposteva pravilo »dead heat«.

BIATLON
Za rezultat dogodka se upoSteva koncni vrstni red, dolo¢en s ¢asom razglasitve zmagovalcev na
zmagovalnem odru, razen v primeru, ko je na posamezni stavni moznosti navedeno drugace.

V primeru, da je tekma prekinjena in se ne nadaljuje v istem dnevu (upostevajo¢ lokalni cas, kjer se
odvija), je stava ni¢na. Ce se tekma prestavi na drug dan na istem prizoris¢u (upostevajo¢ lokalni ¢as,
kjer se dogodek odvija) in se ne konéa v 48-ih urah od prvotnega datuma dogodka, je stava na ta
dogodek ni¢na. V primeru, da je tekma prestavljena na drugo prizorisce, je stava na dogodek ni¢na.

V primeru da se na tekmi ne podelijo tocke za svetovni pokal, so vse stave na Zmagovalca tekme ter
Uvrstitev med prve tri ni¢ne.

Ce se sprejema stava na zmago ekipe ali tekmovalca v izbranem dvoboju, je v primeru, da ekipi ali
tekmovalca doseZeta enak izid v disciplini »Sprint« ali »posamezna individualna tekmac, stava na ta
dogodek ni¢na. V vseh ostalih disciplinah se za dolocitev zmagovalca uposteva rezultat fotofinisa.
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Ce sta obe ekipi oziroma tekmovalca v dvoboju odstopila v ¢asu dogodka ali sta bila diskvalificirana ali
ujeta za cel krog, je stava na ta dogodek ni¢na.

V primeru (e ni drugace doloc¢eno z navodiliigre), ko je pri doloceni stavni moZnosti ve¢ zmagovalcev,
kot je za to predvideno Stevilo mest, se pri izracunu dobitka upoSteva pravilo »dead heat«.

Il. DOLOCBE, KI VELJAJO SAMO ZA GOL NAPOVED

3.1. prirejanje igre Gol napoved

Prireditelj pri posameznem krogu igre »Prve stave« na stavni listi za vsak krog Gol napovedi objavi listo,
ki vsebuje seznam petih tekem z imeni ekip, navedbo Sportne panoge, datumom in ¢asom sprejemanja
vplacil. Vsaka prva navedena ekipa v tekmi se uposteva za domaco ekipo, drugo navedena ekipa pa za
gostujoco ekipo, pri cemer pa kraj tekmovanja ni pomemben.

3.2. nadin igranja

V Gol napovedi udeleZzenec napoveduje Stevilo doseZzenih zadetkov, ki jih bosta dosegli domaca in
gostujoca ekipa na tekmi. Udelezenec ima za vsako posamezno ekipo iz objavljene Gol napovedne liste
moznost napovedi Stevila doseZenih zadetkov od nic¢ (0) do pet (5) zadetkov oziroma Sest in vec (6+).

Za sodelovanje v Gol napovedi udeleZenec napoveduje Stevilo doseZzenih zadetkov, ki jih bodo dosegle
ekipe iz Gol napovedne liste. Najmanjse Stevilo kombinacij za vplacilo Gol napovedi je en izid za vsak
tekmovalni par, najvecje Stevilo kombinacij pa je maksimalno Stevilo moznih izidov na Gol napovednem
listku.

3.3. napovedna lista

Prireditelj pred vsakim zafetkom sprejemanja Gol napovedi objavi listo, ki vsebuje najmanj naslednje
podatke:

- Stevilko kroga,

- datum in ¢as sprejemanja vplacil,

- haziv panoge,

- imena posameznih ekip v tekmovalnem paru,

- Stevilke tekmovalnih parov od 1 do 5.

Ce organizator tekmovanja spremeni datum in/ali ¢as tekme, lahko tudi prireditelj temu ustrezno
spremeni datum in/ali ¢as, do katerega se Gol napoved sprejema.

3.4. napaka v zapisu

Ce je na Gol napovedni listi pri$lo do napake v zapisu, je pa tudi iz napa¢nega zapisa lahko razbrati vrsto
tekme (npr. zamenjava ¢rk v nazivu ekipe), potem veljajo tudi tako vplacane napovedi. Prireditelj lahko
v primeru visje sile listo iz 3.3. ¢lena teh pravil popravi, dopolni oziroma kako drugace spremeni, lahko
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pa jo tudi preklice. V primeru preklica liste ima udelezenec pravico do vracila placanega zneska,
vklju¢no z davkom od sreck.

V primeru, da se je posamezna tekma z liste zacela pred zaklju¢kom sprejemanja vplacil za ta krog, se
kot datum in c¢as kroga uporabita datum in Cas zacetka tekme z liste, ki se je zacela kot prva. Vse
napovedi, ki so bile za ta krog vplacane po ¢asu zacetka prve tekme, se stornirajo in udelezencem se

vrne placan znesek, vklju¢no z davkom od sreck.

Prireditelj vse spremembe na Gol napovedni listi objavi na enak nacin kot samo listo.

3.5. znesek vplacila

Cena vplacila posamezne kombinacije pri Gol napovedi je 0,09 EUR. UdeleZencu se na posamezno
kombinacijo prirac¢una 10 % davek od sreck.

3.6. zavrnitev vplacila

Ce prireditelj pri Gol napovedi ugotovi, da je prislo do napake ali zlorabe na Gol napovedni listi ali pri
vplacilu, zavrne vplacilo Gol napovedi.

3.7. gol napoved - listek

Pri vplacilu Gol napovedi na vpladilnem mestu udeleZenec prejme listek. Pri vplacilu preko interneta se
listek zabeleZi na igralnem racunu in si ga udeleZzenec lahko izpise sam.

Na listku so navedeni najmanj naslednji podatki:
- naslov prireditelja,

- ime igre in vrsta napovedi,

- identifikacija vplacilnega mesta,

- datum in ura vpladila,

- Stevilka kroga,

- tekmovalni pari,

- napovedi rezultatov,

- skupno Stevilo kombinacij,

- skupno vplacilo,

- Stevilka listka,

- datum zadnjega dneva za izplacilo dobitka.

3.8. posebne dolocbe

Za pravilno napovedane Gol napovedi prireditelj upoSteva dogodke, pri katerih so bila upostevana tako
pravila Sportnega tekmovanja kot tudi naslednja dolocila:

Za rezultat dogodka se vedno uposteva izid v regularnem ¢asu (pri nogometu praviloma 90 minut in
pri hokeju praviloma 60 minut, morebitni podaljSki oziroma kazenski streli se ne upostevajo), razen v
primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da Gol napoved ni odvisna od regularnega casa (npr.
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napoved na prvi polcas, ....). Nobena kasnejsa sprememba ali odlocitve posameznika ali komisije se ne
upostevajo.

Ce je Gol napoved odvisna od regularnega ¢asa in se je dogodek kon¢al v navedenem ¢asu, se napovedi
upostevajo.

3.9. neodigrane tekme

Ce po objavi Gol napovedne liste ali zaklju¢ku sprejemanja vplacil za Gol napoved posamezna tekma ni
bila odigrana, je bila odpovedana ali prekinjena pred koncem regularnega casa ter ni bila dokoncana
do 24:00 ure naslednjega dne, Steto po zakljucku sprejemanja vplacil za posamezen krog (po casu, ki
velja v Republiki Sloveniji), se Steje, da je bila neodigrana.

V primeru, da posamezen krog igre Gol napoved vsebuje neodigrano tekmo, prireditelj razveljavi ta
krog igre in udelezenec ima pravico do vracila placanega zneska, vklju¢no z davkom od sreck.

3.10. sklad za dobitke

Pri Gol napovedi znasa sklad za dobitke najmanj 65 % od vrednosti prejetih vplacil. Skladu za dobitke
oziroma za posamezno vrsto dobitka v posameznem krogu so lahko dodani zneski iz neizplacanih
dobitkov.

3.11. vrste dobitkov

Pri Gol napovedi petih tekem so naslednje vrste dobitkov:

- prvi dobitek, pravilno napovedani rezultati vseh petih tekem,

- drugi dobitek, pravilno napovedani Stirje rezultati od petih tekem,
- tretji dobitek, pravilno napovedani trije rezultati od petih tekem.

Od skupnega sklada za dobitke se nameni:
- 30 % za prve dobitke,
- 35% za druge dobitke,
- 35% za tretje dobitke.

Znesek sklada za posamezno vrsto dobitka se enakomerno razdeli med pravilne napovedi rezultatov v
posamezni vrsti dobitka.

3.12. prenos dobitka

Ce v Gol napovedi v posameznem krogu ni prvega ali drugega ali tretjega dobitka, se znesek sklada za
te dobitke prenese v prvi naslednji krog v sklad za prve dobitke.
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3.13. zdruzitev dobitkov

Ce je v posameznem krogu vrednost dobitka niZjega ranga visja od dobitka visjega ranga, se vrednosti
obeh skladov zdruZita. V tem primeru so dobitki obeh rangov enake vrednosti.

3.14. izklju€evanje dobitkov

Izplacilo dobitka visjega ranga na posamezni kombinaciji Gol napovedi izklju¢uje izplacilo dobitka
nizjega ranga.

3.15. objava porodila

Prireditelj pri Gol napovedi najkasneje v 24-ih urah po zadnjem odigranem dogodku objavi porocilo o
izidu preteklega kroga. Porocilo prireditelj objavi na svoji spletni strani.

3.16. napaka zapisa rezultata

Ce prireditelj pri Gol napovedi v poro¢ilu objavi nepravilen zapis rezultata, ga mora popraviti takoj, ko
je nepravilnost odkril, popravljen zapis rezultata pa objaviti na svoji spletni strani in na vplacilnih
mestih.

IV. DOLOCBE, KI VELJAJO SAMO ZA TOTO GOL NAPOVED

4.1. prirejanje igre Toto gol

Prireditelj pri posameznem krogu igre »Prve stave« na stavni listi za vsak krog Toto gol napovedi objavi
Toto gol napovedno listo, ki vsebuje seznam petindvajsetih tekem z imeni ekip in s pripadajoco
zaporedno Stevilko tekme, navedbo Sportne panoge ter datum in ¢as sprejemanja vplacil. Vsaka prvo
navedena ekipa v tekmi se uposteva za domaco ekipo, drugo navedena ekipa pa za gostujoco ekipo,
pri cemer kraj tekme ni pomemben.

4.2. nacin igranja

V Toto gol napovedi udeleZenec napove najmanj osem in najvec trinajst tekem, za katere meni, da bo
na njih dosezeno najvecje skupno Stevilo zadetkov. Napoved osmih tekem se Steje za eno kombinacijo.

4.3. napovedna lista

Prireditelj pred vsakim zacetkom sprejemanja Toto gol napovedi objavi Toto gol napovedno listo, ki
vsebuje najmanj naslednje podatke:

- Stevilko kroga,

- datum in cas sprejemanja vplacil,

- naziv panoge,

- imena posameznih ekip v tekmovalnem paru,

- Stevilke tekmovalnih parov od 1 do 25.
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Ce organizator tekme spremeni datum in/ali ¢as tekme, lahko tudi prireditelj temu ustrezno spremeni
datum in/ali ¢as, do katerega se Toto gol napoved sprejema.

4.4. napaka v zapisu

Ce je na Toto gol napovedni listi pri$lo do napake v zapisu, pa je tudi iz napa¢nega zapisa lahko razbrati
vrsto tekme (npr. zamenjava ¢rk v nazivu ekipe), potem veljajo tudi tako vplacane napovedi. Prireditelj
lahko v primeru visje sile listo iz 4.3. ¢lena teh pravil popravi, dopolni oziroma kako drugace spremeni,
lahko pa jo tudi prekli¢e. Prireditelj vse spremembe na Toto gol napovedni listi objavi na enak nacin
kot samo listo.

V primeru, da se je posamezna tekma z liste zacela pred zakljuckom sprejemanja vplacil za ta krog, se
kot datum in c¢as kroga uporabita datum in Cas zacetka tekme z liste, ki se je zacela kot prva. Vse
napovedi, ki so bile za ta krog vplacane po Casu zacetka prve tekme, se stornirajo in udelezencem se
vrne placan znesek, vklju¢no z davkom od sreck.

V primeru preklica Toto gol napovedne liste ima udeleZenec pravico do vracila pladanega zneska,
vkljuéno z davkom od sreck.

4.5. znesek vplacila

Cena vpladila za posamezno kombinacijo pri Toto gol napovedi je je 0,91 EUR. UdeleZencu se na
posamezno kombinacijo priracuna 10 % davek od sreck.

UdeleZenec lahko vplaca tudi Toto gol napoved za 9, 10, 11, 12 oziroma 13 tekem, pri ¢emer se cena
vplacila ustrezno poveca glede na Stevilo napovedanih kombinacij.

4.6. zavrnitev vplacila

Ce prireditelj pri Toto gol napovedi ugotovi, da je pri$lo do napake ali zlorabe na Toto gol napovedni
listi ali pri vplacilu, zavrne vplacilo Toto gol napovedi.

4.7. Toto gol - listek

Pri vplacilu Toto gol napovedi na vplacilnem mestu prejme udelezenec listek. Pri vplacilu preko
interneta se listek zabeleZi na igralnem racunu in si ga udeleZenec lahko izpise sam.

Na listku so navedeni najmanj naslednji podatki:

- naslov prireditelja,

- ime igre in vrsta napovedi,

- identifikacija vplacilnega mesta,

- datum in ura vplacila,

- Stevilka kroga,

- zaporedne Stevilke izbranih tekem s pripadajo¢imi tekmovalnimi pari,
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- izbrane Stevilke tekem,

- skupno Stevilo kombinacij,

- skupno vplacilo,

- Stevilka listka,

- datum zadnjega dneva za izplacilo dobitka.

4.8. posebne dolocbe

Poleg dolocb iz prejSnjega €lena prireditelj za pravilno napovedane Toto gol napovedi uposteva tekme,
pri katerih so bila upostevana tako pravila Sportnega tekmovanja kot tudi naslednja dolodila:

Za rezultat tekme se vedno uposteva izid v regularnem c¢asu (npr. pri nogometu praviloma 90 minut,
pri hokeju praviloma 60 minut), morebitni podaljski oziroma kazenski streli se ne upostevajo, razen v
primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da Toto gol napoved ni odvisna od regularnega ¢asa (npr.
napoved na prvi polcas,...). Nobena kasnejsa sprememba ali odlocitve posameznika ali komisije se ne
upostevajo.

Ce je tekma odpovedana, preloZena ali pred iztekom regularnega ¢asa prekinjena in se ni konéala v
roku 48 ur od zakljucka sprejemanja vplacil za ta krog, se Steje, da je bil na tekmi dosezen rezultat 1:1,
razen v primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da Toto gol napoved ni odvisna od regularnega casa.
Ce je Toto gol napoved odvisna od regularnega ¢asa in se je tekma konéala v navedenem ¢asu, se

napovedi upostevajo.

4.9. Stevilo in Cas tekem pri Toto gol napovedi

Ce po objavi Toto gol napovedne liste ali zaklju¢ku sprejemanja vplacil za Toto gol napoved posamezna
tekma ni bila odigrana ali je bila prekinjena pred koncem regularnega ¢asa ter ni bila dokoncana v ¢asu,
dolocenem s temi pravili, ali je bila odpovedana, se Steje, da je bil na tekmi doseZen rezultat 1:1.

V primeru, da je bilo v posameznem krogu iz Toto gol napovedne liste odigranih samo 15 ali manj

tekem, prireditelj razveljavi ta krog in udeleZzenec ima pravico do vracila pla¢anega zneska, vklju¢no z
davkom od sreck.

4.10. ugotavljanje pravilnosti Toto gol napovedi

Za pravilno napovedane Toto gol napovedi prireditelj uposteva zaporedne Stevilke tekem, na katerih
je bilo dosezenih najve¢ zadetkov. V primeru, da je na dveh ali ve¢ tekmah doseZzeno enako Stevilo
zadetkov, ima prednost tekma, na katerih je gostujoca ekipa dosegla ve¢ zadetkov. Ce je tudi pri
prednosti gostujoce ekipe enako Stevilo zadetkov, ima prednost tekma z manjSo zaporedno stevilko.

4.11. sklad za dobitke

Pri Toto gol napovedi znasa sklad za dobitke najmanj 70 % od vrednosti prejetih vplacil. Skladu za
dobitke oziroma za posamezno vrsto dobitka v posameznem krogu so lahko dodani zneski iz
neizplacanih dobitkov.
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4.12. vrste dobitkov

Pri Toto gol napovedi osmih tekem so naslednje vrste dobitkov:
- prvi dobitek (8) - pravilno napovedanih vseh osem tekem,

- drugi dobitek (7) - pravilno napovedanih sedem tekem,

- tretji dobitek (6) - pravilno napovedanih sSest tekem,

- Cetrti dobitek (5) - pravilno napovedanih pet tekem.

Od skupnega sklada za dobitke se nameni:
- 25 % za dobitek 8,
- 17 % za dobitek 7,
- 23 % za dobitek 6,
- 35 % za dobitek 5.

Znesek sklada za posamezno vrsto dobitka se enakomerno razdeli med pravilne napovedi rezultatov v
posamezni vrsti dobitka.

4.13. prenos dobitka

Ce v Toto gol napovedi v posameznem krogu ni prvega dobitka, se znesek sklada za prve dobitke
prenese v prvi naslednji krog, v sklad za prve dobitke. Ce v posameznem krogu ni enega ali ve€ vrst
ostalih dobitkov, se znesek sklada teh vrst dobitkov prenese v prvi naslednji krog, v sklad za prve
dobitke.

4.14. izkljucevanije dobitkov

Izplacilo dobitka viSjega ranga na posamezni kombinaciji izkljucuje izplacilo dobitka niZjega ranga.

4.15. objava porocila

Prireditelj najkasneje v 24-ih urah po zadnji odigrani tekmi objavi porocilo o izidu preteklega kroga.
Porocilo prireditelj objavi na svoji spletni strani.

4.16. napaka zapisa rezultata

Ce prireditelj pri Toto gol napovedi v poro¢ilu objavi nepravilen zapis rezultata, ga mora popraviti takoj,
ko je nepravilnost odkril, popravljen zapis rezultata pa objaviti na svoji spletni strani in na vplacilnih
mestih.
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V. DOLOCBE, KI VELJAJO SAMO ZA NAPOVED 12

5.1. prirejanje igre Napoved 12

Napoved 12 se prireja po krogih. Prireditelj za vsak krog objavi listo z dvanajstimi tekmovalnimi pari.

5.2. nacin igranja

Pri Napovedi 12 udeleZenec napoveduje tipe konénih izidov tekem objavljenih na listi tekmovalnih
parov.

Tip 1 pomeni zmago domace ekipe, tip 0 neodlocen izid in tip 2 zmago gostujoce ekipe.
Za eno napovedano kombinacijo se Steje napoved natanko enega tipa za vsako izmed 12-ih tekem.
Ce udeleZenec za posamezno tekmo napove dvojni ali trojni tip, npr. 10, 02, 12 ali 102, se napoved

Steje kot sistemska in se za vplacilo uposteva ustrezno Stevilo kombinacij.

5.3. napovedna lista

Prireditelj pri posameznem krogu igre »Prve stave« na stavni listi za vsak krog Napovedi 12 objavi listo,
ki vsebuje najmanj naslednje podatke:

-Stevilko kroga,

-seznam dvanajstih tekem z imeni ekip

-datum ter Cas zakljucka sprejemanja vplacil

Vsaka prva navedena ekipa v tekmi se uposteva za domaco ekipo, drugo navedena ekipa pa za
gostujoco ekipo, pri ¢emer pa kraj tekmovanja ni pomemben.

5.4. napaka v zapisu

Ce je na listi pri$lo do napake v zapisu, je pa tudi iz napac¢nega zapisa lahko razbrati vrsto tekme (npr.
zamenjava C¢rk v nazivu ekipe), veljajo tudi tako vpla¢ane napovedi.

Ce organizator tekmovanja spremeni datum in/ali ¢as tekme lahko tudi prireditelj spremeni datum
in/ali ¢as, do katerega se sprejema vplacila za Napoved 12.

V primeru, da se je posamezna tekma iz liste zacela pred zaklju¢kom sprejemanja vplacil za ta krog, se
kot datum in ¢as kroga uporabita datum in ¢as zaCetka tekme iz liste, ki se je zacela kot prva. Vse
napovedi, ki so bile za ta krog vplacane po ¢asu zacetka prve tekme, se stornirajo in udelezencem se
vrne placan znesek, vklju¢no z davkom od sreck.

Prireditelj lahko v primeru visje sile listo iz 5.3. ¢lena teh pravil popravi, dopolni oziroma kako drugace
spremeni do zacetka sprejemanja vpladil, lahko pa jo tudi preklice. V primeru preklica liste ima

udelezenec pravico do vracila placanega zneska, vklju¢no z davkom od sreck.

Prireditelj vse spremembe na listi objavi na enak nacin kot samo listo.
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5.5. znesek vplacila

Cena vplacila za posamezno kombinacijo pri Napovedi 12 je 0,45 EUR. UdeleZencu se na posamezno
kombinacijo priracuna 10 % davek od sreck.

V primeru sistemskega igranja se cena vplacila, glede na Stevilo kombinacij v napovedi, ustrezno
poveca.

5.6. zavrnitev vplacila

Ce prireditelj pri Napovedi 12 ugotovi, da je pri$lo do napake na listi ali zlorabe pri vplacilu, zavrne
vplacilo za Napoved 12.

5.7. Napoved 12 - listek

Pri vplacilu Napovedi 12 na vplacilnem mestu prejme udelezenec listek. Pri vplalilu preko interneta se
listek zabelezi na igralnem racunu in si ga udelezenec lahko izpiSe sam.

Na listku so navedeni najmanj naslednji podatki:
- naslov prireditelja,

- ime igre in vrsta napovedi

- identifikacija vplacilnega mesta,

- Stevilka listka,

- datum in ura vpladila,

- Stevilka kroga,

- Stevilke tekmovalnih parov,

- imena ekip v tekmovalnem paru,

- tip napovedi pri vseh tekmah,

- skupno Stevilo kombinacij,

- skupno placilo,

- datum zadnjega dneva za izplacilo dobitka.

5.8. rezultat tekme

Za rezultat tekme se vedno uposteva izid v regularnem casu (pri nogometu praviloma 90 minut in pri
hokeju praviloma 60 minut, morebitni podaljski oziroma kazenski streli se ne upostevajo), razen v
primeru, ko prireditelj Ze v ponudbi doloci, da Napoved 12 ni odvisna od regularnega casa (npr.
napoved na prvi polcas, ....).

Za pravilno napovedane napovedi prireditelj uposteva tekme, pri katerih so bila upostevana ta pravila,
pravila Sportnega tekmovanja kot tudi dolocilo, da se nobena kasnejSa sprememba ali odlocitev
posameznika ali komisije ne uposteva.
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5.9. neodigrane tekme

Ce po objavi liste in zacetku sprejemanja vplacil za posamezen krog posamezna tekma v krogu ni bila
odigrana, je bila odpovedana ali je bila prekinjena pred koncem regularnega ¢asa ter ni bila dokonéana
do 24:00 ure naslednjega dne (po casu, ki velja v Republiki Sloveniji), Steto od zakljucka sprejemanja
vpladil za posamezen krog, se Steje, da je bila neodigrana.

V primeru, ko posamezen krog igre Napoved 12 vsebuje neodigrano tekmo, prireditelj razveljavi ta
krog in udelezenci imajo pravico do vracila pla¢anega zneska, vkljuéno z davkom od sreck.

5.10. vrste dobitkov

Pri Napovedi 12 se za pravilne napovedi upostevajo naslednje vrste dobitkov:

dobitek 12 - pravilna napoved tipov vseh 12-ih tekem
dobitek 11 - pravilna napoved tipov 11-ih tekem
dobitek 10 - pravilna napoved tipov 10-ih tekem

Pri vplacilu ene kombinacije izplacilo dobitka viSjega ranga za posamezno kombinacijo Napovedi 12

izkljuCuje izplacilo dobitka niZjega ranga. Pri vplacilu sistemske napovedi udeleZencu pripadajo vsi
dobitki dobitnih kombinacij.

5.11. sklad in vrednosti dobitkov

Pri Napovedi 12 znasa sklad za dobitke najmanj 70 % od vrednosti prejetih vplacil, od katerega se za
posamezne dobitke nameni:
za dobitek 12 ..... 35 % sklada
za dobitke 11 ..... 25 % sklada
za dobitek 10 ..... 40 % sklada

Znesek sklada za posamezno vrsto dobitka se enakomerno razdeli med pravilne napovedi v posamezni
vrsti dobitka.

Ce je v posameznem krogu vrednost dobitka niZjega ranga visja od dobitka visjega ranga, se vrednosti
obeh skladov zdruZita. V tem primeru so dobitki obeh rangov enake vrednosti.

Skladu za dobitke oziroma za posamezno vrsto dobitkov, se lahko v posameznem krogu doda znesek iz
sklada neizplacanih dobitkov.

5.12. prenos dobitka

Ce v posameznem krogu ni dobitka posamezne vrste, se sklad za dobitke te vrste prenese v prvi
naslednji krog v sklad za dobitek 12.
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5.13. objava porodila

Prireditelj pri Napovedi 12 najkasneje v 48-ih urah, Steto od zakljucka sprejemanja vpladil za
posamezen krog objavi porocilo o izidu kroga. Porocilo prireditelj objavi najmanj na svoji spletni strani.

5.14. napaka zapisa rezultata

Pri izplacilu dobitka se uposteva rezultat, ki je v trenutku izpladila zapisan na podatkovnem mediju
prireditelja.

Ce prireditelj v poro¢ilu pri Napovedi 12 objavi nepravilen zapis rezultata, ga mora popraviti takoj, ko
je nepravilnost odkril, popravljen zapis rezultata pa objaviti najmanj na svoji spletni strani. Morebitni
kasnejsi popravek rezultata tekme se lahko izvede najkasneje v roku 5 dni od datuma zakljucka
sprejemanja vplacil za ta krog. Popravek rezultata ne vpliva na Ze izpla¢ane dobitke napovednih listkov,
ki so bili vplacani prek blagajne ali samopostreznega terminala, za napovedne listke vplacane preko
igralnega racuna, pa prireditelj uposteva dolocila pravil o poslovanju z igralnim racunom.

VI. VELJAVNOST PRAVIL

6.1. zaCetek veljavnosti pravil

Pravila zacnejo veljati z dnem, ko jih potrdi nadzorni organ, uporabljajo pa se po prejemu dovoljenja
nadzornega organa.

Pravila prireditelj javno objavi na svoji spletni strani, na naslovu: www.e-stave.com. Prireditelj
udelezence obvesca o dejstvih, ki izhajajo iz teh pravil, tudi po drugih poteh, ki so obicajna za
posredovanje informacij.

Vsi postopki, ki so se priceli pred uveljavitvijo teh pravil, se nadaljujejo po pravilih, ki so veljala v
trenutku vplacila v igro.

6.2. razveljavitev starih pravil

Z dnem uveljavitve teh pravil prenehajo veljati Pravila igre na sreCo »Prve stave«, sprejeta dne
14.05.2018.

Tomo Seme I. . dr. Edvard Kolar I. r.
¢lan uprave predsednik uprave

Spremembe in dopolnitve Pravil igre na sreco »Prve stave, ki jih je sprejela uprava druzbe Sportna
loterija in igre na sreco d. d. Ljubljana, Dunajska cesta 22, dne 12. 2. 2019 vsebujejo naslednjo
prehodno in konc¢no dolocbo.


http://www.e-stave.com/
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8. ¢len

Te spremembe in dopolnitve pravil za¢nejo veljati zdnem, ko jih potrdi nadzorni organ, uporabljajo pa
se po prejemu odlocbe nadzornega organa:

Vsi postopki, ki so se priceli pred uveljavitvijo teh sprememb in dopolnitev pravil, se nadaljujejo po
pravilih, ki so veljala v trenutku vplacila v igro.

9. ¢len

Prireditelj te spremembe in dopolnitve objavi na svoji spletni strani, na naslovu: www.e-stave.com kot
precis¢eno besedilo Pravil igre na sre¢o »Prve stavex.

Tomo Seme . . dr. Edvard Kolar I. r.
¢lan uprave predsednik uprave

Spremembe in dopolnitve Pravil igre na sreco »Prve staveg, $t. 260/2019-1 z dne 4. 12. 2019, vsebujejo
naslednji kon¢ni dolocbi:

9. ¢len

Prireditelj te spremembe in dopolnitev pravil objavi na svoji spletni strani na naslovu: www.e-

stave.com kot precisc¢eno besedilo Pravil igre na sreco »Prve stave«.

10. clen
(veljavnost)

Te spremembe in dopolnitev pravil zac¢nejo veljati z dnem, ko jih potrdi nadzorni organ, uporabljati pa
se zacnejo z dnem objave preciscenega besedila.

Tomo Seme . r. dr. Edvard Kolar I. r.
¢lan uprave predsednik uprave

Spremembe in dopolnitve Pravil igre na sreo »Prve stave«, $t. 194/2020-1 z dne 14. 10. 2020,
vsebujejo naslednjo kon¢no dolocbo:

3. (len
(veljavnost)

Te spremembe in dopolnitve pravil za¢nejo veljati zdnem, ko jih potrdi nadzorni organ, uporabljajo pa

se po objavi precis¢enega besedila Pravil igre na sreco »Prve stave« na spletni strani prireditelja.

Tomo Semel l. . dr. Edvard Kolar I. r.
¢lan uprave predsednik uprave


http://www.e-stave.com/
http://www.e-stave.com/
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Spremembe in dopolnitve Pravil igre na sreco »Prve stavec, $t. 76/2021-1 z dne 11. 5. 2021, vsebujejo
naslednjo kon¢no dolo¢bo:

9. (len
(veljavnost)

Te spremembe in dopolnitve pravil za¢nejo veljati z dnem, ko jih potrdi nadzorni organ.

Dolocba 1. ¢lena teh sprememb in dopolnitev se zacne uporabljati naslednji dan po objavi precis¢enega
besedila Pravil igre na sre¢o »Prve stave« na spletni strani prireditelja.

Dolocbe, ki veljajo za Gol napoved in Napoved 12, se za¢nejo uporabljati po objavi precis¢enega
besedila Pravil igre na sreCo »Prve stave« na spletni strani prireditelja s prvim naslednjim krogom
prirejanja Gol napovedi in Napovedi 12.

Tomo Seme . . dr. Edvard Kolar I. r.
¢lan uprave predsednik uprave

Spremembe in dopolnitev Pravil igre na sreco »Prve staveg, §t. 82/2021-1 z dne 27. 5. 2021, vsebujejo
naslednjo koncno dolocbo:

3. dClen
(veljavnost)

Te spremembe in dopolnitev pravil zacnejo veljati z dnem, ko jih potrdi nadzorni organ in se za¢nejo

uporabljajo naslednji dan po objavi prec¢is¢enega besedila Pravil igre na sreCo »Prve stave« na spletni
strani prireditelja.

Tomo Seme I. . dr. Edvard Kolar I. r.
¢lan uprave predsednik uprave

Spremembe in dopolnitve Pravil igre na sreco »Prve stave, $t. 130/2022-1 z dne 28. 7. 2022, vsebujejo
naslednje koncéne dolocbe:

13. ¢len
(dolo¢ba za predcasna izplacila)

Dolocbi 1. in 2. ¢lena teh sprememb in dopolnitev se zacneta uporabljati, ko prireditelj zagotovi
ustrezno programsko podporo in udelezence o tem obvesti v okviru ponudbe za predcasno izplacilo.
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14. ¢len
(dolocba za napovedi)

Dolocbe 5., 6., 7., 8., 9., 11. in 12. ¢lena teh sprememb in dopolnitev se za¢nejo uporabljati z dnem
razpisa prvega kroga posamezne vrste napovedi v mesecu septembru 2022.

15. ¢len
(veljavnost)

Te spremembe in dopolnitve pravil za¢nejo veljati z dnem, ko jih potrdi nadzorni organ in se, razen
dolocb, navedenih v 13. in 14. ¢lenu teh sprememb in dopolnitev, zanejo uporabljati naslednji dan

vev v

po objavi precis¢enega besedila Pravil igre na sre¢o »Prve stave« na spletni strani prireditelja.

Tomo Semell. r. Luka Steiner I.r.
¢lan uprave predsednik uprave

Spremembe in dopolnitve Pravil igre na sreco »Prve staveg, $t. 73/2023-1 z dne 19. 4. 2022, vsebujejo
naslednjo kon¢no doloc¢bo:

5. Clen
(veljavnost)

Te spremembe in dopolnitve pravil za¢nejo veljati z dnem, ko jih potrdi nadzorni organ in se zacnejo

uporabljati naslednji dan po objavi precis¢enega besedila Pravil igre na sreco »Prve stave« na spletni
strani prireditelja.

Tomo Seme I. . Luka Steiner . r.
¢lan uprave predsednik uprave



