Sklep Vlade RS o dodelitvi koncesije, $t. 470-04/97-3 (V) z dne 11. 12.

bp”ﬁ]-NA 1997, ki jo je Vlada RS podaljsala z odlo¢bo, §t. 46101-9/2023/4 z dne
16. 11. 2023.
l”TEHIJA Ta dodatek je potrdil FURS - PFU z odlo¢bo, $t. 46100-108/2020-2 z
dne 13. 10. 2020.

Na podlagi drugega odstavka 1. ¢lena Pravil igre na sre¢o »E-igra«, st. 130/2020-1 z dne 22. 7. 2020 in
§t. 170/2020-2 z dne 14. 9. 2020 in Poslovnika o delu uprave, je uprava druzbe Sportna loterija in igre
na sreco d. d., Dunajska cesta 22, Ljubljana, sprejela naslednji

DODATEK K PRAVILOM IGRE NA SRECO »E-IGRA«
ZA SERIJO Z IMENOM »SALOON«

1. clen
(vsebina)

S tem dodatkom se doloci elemente, ki so potrebni za serijo sreck zimenom »Saloon«.

2. clen
(podatki o seriji)

(1) V serijiigre »E-igra« zimenom »Saloon« (v nadaljevanju: igra »Saloon«) je izdanih 200.000 sreck.
(2) Srecke serije igre »Saloon« so v prodaji 24 mesecev.

3. clen
(cena srecke)

Cena srecke je 0,20 EUR, 0,50 EUR, 1,00 EUR, 2,00 EUR, 3,00 EUR, 4,00 EUR, 5,00 EUR, 10,00 EUR in
20,00 EUR. UdeleZencu se na posamezno vplacilo priracuna 10 % davek od sreck.

4. Clen
(sklad in dobitki)

(1) Sklad za dobitke znasa najmanj 40 % od vrednosti izdanih sreck.

(2) Vrednost dobitka predstavlja zmnozek med faktorji za uspeSno opravljene poskuse odkrivanja
iskane osebe v posameznih prizorih in ceno srecke.

(3) Tabela faktorjev iz drugega odstavka tega ¢lena za izracun dobitkov:

Zaporedni poskus Faktor
1 1,60
1,00
2,00
1,50
0,50
2,50
1,50
1,00
3,00
1,50
1,00

Prizor 1

Prizor 2

Prizor 3

Prizor 4
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Zaporedni poskus Faktor
Prizor 4 4 0,50
4,00
1,50
1,00
0,50
3,00
2,00
1,00
1,00
0,50
0,50
0,00
0,00

Prizor 5
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Kolo srece 1

5. Cclen
(nacin igranja)

(1) Nasreckije polje v podobi salona s petimi razlicnimi prizori, v katerih je razli¢no stevilo zakritih oseb.
Za dobitek mora udelezenec v vsakem prizoru odkriti iskano osebo s slike, ki jo v rokah drzi Serif. Za
odkrivanje je na voljo naslednje Stevilo poskusov:

Prizor 1 | Prizor2 | Prizor3 | Prizor4 | Prizor 5
Stevilo oseb 3 4 5 6 7
Razpolozljivo Stevilo poskusov 2 3 3 4 4

(2) Za napredovanje v vsak naslednji prizor mora udeleZenec v trenutnem prizoru v razpoloZljivem
Stevilu poskusov odkriti iskano osebo. Ce udeleienec v posameznem prizoru odkrije iskano osebo
lahko nadaljuje z odkrivanjem v naslednjem prizoru ali pa izbere izplacilo.

(3) Obvsakem zahtevku za izplacilo dobitka je udelezencu dana moznost, da na kolesu srece pridobljeni
znesek ohrani, poveca, zmanjsa ali izgubi. Na voljo ima le en poskus.

(4) Srecka je dobitna, ¢e je udelezenec v zadnjem odigranem prizoru odkril iskano osebo in pod
pogojem, da pri vrtenju kolesa srece ni izgubil pridobljenega zneska.

6. clen
(omejitve igranja)

Ce je udeleZenec v igri »Saloon« z dobitkom, ugotovljenim na zadnji kupljeni sre¢ki v zadnjih 24-ih urah
dosegel oz. presegel vrednost dobitkov v visini 10.000 EUR, mu sistem onemogoci nakup nove srecke.

7. clen
(prenehanje uporabe)

Z dnem zacetka uporabe tega dodatka se preneha uporabljati Dodatek $t. 2015-19 k Pravilom igre na
sreCo »E-igra«, ki ga je sprejela uprave prireditelja dne 25. 3. 2015.



[”TEH/]A Dodatek k Pravilom igre na sreco »E-igra« za serijo zimenom »Saloon«

8. Clen
(veljavnost dodatka)

Ta dodatek zacne veljati z dnem, ko ga potrdi nadzorni organ, in se uporablja od izdaje prve naslednje
ponovljene serije sreck igre »Saloon« po uveljavitvi tega dodatka dalje.

Stevilka: 192/2020-1
Ljubljana, dne 12. 10. 2020

Tomo Semel . . dr. Edvard Kolar I. r.
¢lan uprave predsednik uprave
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